A ESCOLA E A MOBILIDADE SUSTENTAVEL

Volume 3 - Guia de atividades
Ensino Fundamentall - 1°ao 5° ano - 6 a 10 anos

Fundacion MAPFRE




REALIZACAO
Fundacion MAPFRE

Fatima Lima
Isabel Abreu Braga
Bernardo Graciolli Moreira Barroso

Copyright®© Silvia Regina Stuchi Cruz, Graziela Zanchetta Mingati, Paloma Martins, 2021.

A Escola e a Mobilidade Sustentavel - Volume 3
Guia de atividades - Ensino Fundamental | - 1°©ao 5° ano - 6 a 10 anos

Silvia Regina Stuchi Cruz, Graziela Zanchetta Mingati, Paloma Martins
Sao Paulo - 2021

Silvia Regina Stuchi Cruz

E Pés-Doutoranda em Sustentabilidade na EACH-USP com enfoque na mobilidade ativa.
Bacharel em Gestao Ambiental, pela Escola de Artes Ciéncias e Humanidades (EACH)
da Universidade de Sao Paulo (USP) e Mestre e Doutora em Politica Cientifica e Tecnolé-
gica pela Universidade Estadual de Campinas (Unicamp). Realizou estagio de doutorado
sanduiche na Franca e Finlandia e ao retornar para o Brasil, em 2014, idealizou o Insti-
tuto Corrida Amiga, organizacao social que promove o transporte a pé e temas relacio-
nados; tais como: o envelhecimento ativo, qualidade de vida, direito a cidade, ocupacao
do espaco publico, cidadania e o direito de ir e vir de todas as pessoas. Desde 2018 é
membro do conselho da International Federation of Pedestrians - IFP.

Ganhadora do prémio Estaddo “Vozes da Mobilidade”, Descarbonario do Climate Reality
Project e recebeu mencédo honrosa do prémio CAU Educa, todos em 202, ja desenvolveu
projetos em Hong Kong, Canadé, EUA, Australia, Franca, Portugal, Suécia, Colémbia,
entre outros.

Todos os direitos desta edicdo reservados a Fundacién MAPFRE
Avenida das Nacoes Unidas, 11.711 - 18° andar - Sao Paulo - SP
www.fundacionmapfre.com.br

Ficha Técnica

Coordenacao editorial - Renato Ribeiro
Capa, projeto grafico, edicao de imagens, editoracdo, arte final - Set Design

16on MAPFRE



www.fundacionmapfre.com.br

Sobre a Fundacion MAPFRE

Com sede na Espanha e atuacdo em 31 paises, a Fundaciéon MAPFRE é uma ins-
tituicdo sem fins lucrativos que tem o objetivo de promover, fomentar e investir
em pesquisas, estudos e atividades de interesse geral da populacao. No Brasil,
atua para disseminar valores, promover o acesso a informacao e a cultura, e visa
contribuir com o bem-estar da sociedade, apoiando e desenvolvendo iniciativas
nas areas de Acdo Social, Prevencdo e Seguranca Viaria, Seguro e Previdéncia
Social, Promocao da Saude e Cultura

www.fundacionmapfre.com.br

Curta a Fundaciéon MAPFRE no Facebook e Instagram!
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Prologo

A Fundacién MAPFRE desenvolve desde 1996 atividades com o objetivo de preve-
nir e reduzir os elevados indices de sinistros rodoviarios por meio de uma grande
quantidade de iniciativas. A sua atividade esta a servico dos valores do compro-
misso social, formacao, comunicacao, cooperacao e inovacao.

Bem-vindo a um lugar onde as pessoas conhecem 0s riscos a que estao ex-
postas, implementam medidas para evita-los e, além disso, sabem como agir
quando ocorre um acontecimento indesejado; um mundo no qual todos os usu-
arios das vias publicas respeitem os outros e que o Objetivo Zero de fatalidades
e lesdes graves em sinistros de transito seja alcancado; um planeta em que
os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (0DS) rejam o comportamento da
sociedade e os cidadaos mantenham comportamentos responsaveis em relacdo
ao transito e a prevencao de lesdes ndo intencionais.

Na Fundacién MAPFRE trabalhamos para tornar este lugar uma realidade. Por
isso, iniciamos em 2004 o Educacdo Viaria é Vital, um Programa Educacional
que tem como objetivo a formacao em prevencao de riscos de criancas e adoles-
centes e a promocao de habitos de mobilidade responsaveis.

Boa leitural

Jesus Monclus

Diretor da Area de Prevencao e Sequranca Viaria da Fundacién MAPFRE
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Caro(a) Professor(a),

Sabemos que ser professor é ser alguém que acredita no futuro, que aposta no
amanha. Ser professor é ser alguém que, apesar das incertezas do cotidiano,
carrega em si a certeza que o exercicio da sua profissao contribui de forma
decisiva para que outras pessoas, especialmente os jovens, sejam melhores e,
sendo melhores, melhorem o mundo.

Ser Professor exige conhecimento, pesquisa, preparo, compromisso, resilién-
cia e, mais ainda, exige vocacao para enfrentar e superar desafios, para buscar
solucdes individuais e coletivas, solucoes que sejam capazes de compreender a
diversidade e a singularidade humana e assim, contribuir para que cada estu-
dante tenha consciéncia de suas capacidades e oportunidades.

Neste primeiro momento, gostariamos de dizer que temos muito orgulho desta
parceria com vocés, educadores e educadoras, que todos os dias vao as escolas
para exercer a complexa tarefa de educar criancas e jovens. Compreendemos
que as escolas tém como missao ensinar as criancas e jovens a fazerem esco-
lhas em um ambiente que ofereca pluralidade de oportunidades de aprendiza-
gem. Assim, levar a discussdo sobre transito, mobilidade, sustentabilidade e
prevencao de sinistros, para a sala de aula é reconhecer que a educacdo é uma
ferramenta necessaria para transformar o ambiente social que vivemos em um
lugar mais inclusivo, solidario e seguro para todos.
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Capitulo 1

Premissas e diretrizes para a Educacao para a
Mobilidade Urbana no Ensino Fundamental |

Abordar as premissas e principais diretrizes existentes para a educa-
cao para a mobilidade urbana no ensino fundamental |, como as com-
peténcias e habilidades previstas na Base Nacional Comum Curricular
[BNCC] e as Diretrizes Nacionais da Educacdo para o Transito do SE-
NATRAN.

No volume IIl, abordaremos as principais premissas e diretrizes para a mobili-
dade urbana no Ensino Fundamental |, expondo as competéncias e habilidades
previstas nas diversas areas do conhecimento previstas na Base Nacional Co-
mum Curricular (BNCCJ. O Ensino Fundamental é o mais longo dos periodos da
Educacao Bésica brasileira, atendendo criancas e adolescentes de 6 a 14 anos,
com duracao média de nove anos. As criancas e adolescentes que passam por
esse periodo atravessam diversas mudancas, tais como: fisicas, emocionais,
comportamentais e cognitivas. Neste capitulo abordaremos os anos iniciais,
correspondendo do 1° ao 5° ano, que atende criancas de 6 a 10 anos.

Nesta etapa da Educacdo Basica, ha a articulacdo com conteldos ja aprendidos
na Educacao Infantil. Portanto, nos anos iniciais do Ensino Fundamental tam-
bém sao valorizadas as situacoes lUdicas de aprendizagem que visam estimular
nos estudantes o desenvolvimento de novas maneiras de se relacionar com o
mundo, descobrir novas possibilidades de leitura e formulacdo de hipdteses,
além de testa-las, refuta-las e elaborar conclusdes, assim, construindo conhe-
cimentos. Neste processo de ensino-aprendizagem, a mobilidade urbana, assim
como na Educacdo Infantil, também é um instrumento de aprendizagem que
pode ser abordado de forma transversal nas disciplinas ao longo dos anos es-
colares, utilizando o territério como ampliacao da sala de aula e promovendo as
relacdes sociais das criancas.
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A aprendizagem é transmitida através de areas do conhecimento, estas esta-
belecem competéncias especificas a serem desenvolvidas, nas quais também
h& um conjunto de habilidades relacionadas aos objetos de conhecimento (con-
teldos, conceitos e processos), organizados em unidades teméticas. As areas
de conhecimento sdo: Linguagens; Matematica; Ciéncias da Natureza; Ciéncias
Humanas e Ensino Religioso (sendo abordado somente nos anos finais do Ensi-
no Fundamental).

A seguir veremos as principais diretrizes norteadoras das praticas pedagogicas
de mobilidade urbana voltadas para o Ensino Fundamental I.

Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental - DCNEF

As Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental (DCNEF) s3o
estabelecidas através da Resolucdo CNE/CEB n° 7/2010 e estipulam principios,
fundamentos e procedimentos a fim de orientar as politicas publicas educacio-
nais para as propostas curriculares em nivel Nacional, Estadual e Municipal.

As DCNEF visam o desenvolvimento da crianca de forma que lhe assegure o
exercicio pleno de sua cidadania, tendo como principais objetivos o dominio da
leitura, escrita e calculos, compreensao do ambiente natural, social e politico e
das bases que fundamentam a sociedade, ou seja, tais conhecimentos buscam
proporcionar uma ampla visao do mundo estabelecendo pontos importantes
de seu fundamento que asseguram a igualdade entre as criancas por meio de
principios basicos de sustentabilidade, democracia, ludicidade e promovendo a
diminuicdo de desigualdades, sejam elas de raca, género, sociais, linguisticas,
regionais ou religiosas, entendendo a individualidade de cada crianca. Deve-se
levar em consideracao que, na etapa do Ensino Fundamental, a crianca tende
a interagir mais com os espacos publicos, portanto, é neste periodo em que se
deve intensificar a aprendizagem voltadas para a cidadania e coletividade.

0O curriculo estabelecido pela DCNEF valoriza que o conhecimento transmitido
pela escola ndo se limite ao conteldo escolar, mas que transmita, de forma im-
plicita, outros saberes que implicam na formacao da crianca, ensinando valores,
comportamentos e atitudes. Portanto, a escola passa a ter forte influéncia na
construcao da crianca como cidada. Sendo assim, as DCNEF associam-se com
outras legislacoes relacionadas ao planejamento e mobilidade urbana, como a
Politica Nacional de Mobilidade Urbana, que entende a mobilidade como um
mecanismo de reducdo de desigualdades, pautadas nos principios da susten-
tabilidade.
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Organizacao curricular do Ensino Fundamental na BNCC: anos iniciais

Apesar da importancia da alfabetizacao e letramento das criancas durante os
anos iniciais do Ensino Fundamental, a educacdo nesta etapa ndo deve se resu-
mir a isso, devendo ser abordados outros conteddos dos componentes curricu-
lares, categorizados em quatro dreas do conhecimento, sendo elas: Linguagens;
Matematica; Ciéncias da Natureza e Ciéncias Humanas.

Cada area do conhecimento representa um papel importante na formacao dos
alunos/as e estabelece as competéncias especificas que devem ser desenvolvi-
das durante o Ensino Fundamental. Ainda, as competéncias especificas possi-
bilitam a articulacao entre as diversas areas e seus componentes curriculares
(articulacdo horizontal), além da articulacao entre os anos iniciais e finais do
Ensino Fundamental (articulacdo verticall, garantindo aos alunos a continuidade
das experiéncias e considerando suas especificidades.

A fim de garantir o desenvolvimento das competéncias especificas, os compo-
nentes curriculares apresentam um conjunto de habilidades que expressam
aprendizagens essenciais que devem ser asseguradas aos alunos em seus di-
ferentes contextos escolares, sendo apresentadas como uma continuidade da
aprendizagem ao longo dos anos, crescendo progressivamente conforme o de-
senvolvimento da crianca e aumentando sua complexidade. Cada habilidade é
identificada por meio de um cédigo alfanumérico, composto da seguinte forma:

O primeiro par de letras indica a etapa da Ensino Fundamental, representada por

EF

O primeiro par de nimeros indica o ano (01 a 09) a que a habilidade se refere, ou, no
caso de Lingua Portuguesa, Arte e Educacao Fisica, o bloco de anos:

Lingua portuguesa / Arte Lingua portuguesa / Educacéo Fisica
15 69 12 35 67 89
1°©ao05%ano  6%ao09°ano 1°e 2°anos 3%ao5°ano 6°e 7°anos 8°e 9%anos
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0 segundo par de letras é referente ao componente curricular:

AR Cl EF ER GE

Arte Ciéncias Educacao Fisica  Ensino Religioso Geografia

HI LI LP MA

Histéria Lingua Inglesa  Lingua Portuguesa Ensino Religioso

O ultimo par de numeros indica a posicdo da habilidade em relacdo a uma numeracao
sequencial do ano ou bloco de anos.

EXEMPLO:

EF67EFO1

O cdédigo alfanumérico acima é referente a primeira
habilidade proposta para o ensino da Educacao Fisica
voltada aos 6° e 7° anos do Ensino Fundamental

EF04MA10

Ja este cddigo alfanumérico é referente a décima
habilidade proposta para o ensino de Matematica no
4° ano do Ensino Fundamental.
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A sequir, abordaremos as areas de conhecimento da BNCC.

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCACAO BASICA

ENSINO FUNDAMENTAL

Areas do
conhecimento

Anos iniciais (12 a0 5° ano) l§ Anos finais (6° ao 9° ano)

Lingua Portuguesa

Linguagens
Educacao Fisica

Lingua Inglesa
Matematica Matematica

Ciéncias da Natureza Ciéncias

Geografia
Ciéncias Humanas
Historia

Ensino Religioso Ensino Religioso

A area de Linguagens

Composta pelos componentes curriculares: Lingua Portuguesa; Arte e Educa-
cao Fisica. Tem como finalidade possibilitar que os estudantes tenham contato
com linguagens diversificadas que lhes possibilitem ampliar suas capacidades
expressivas, manifestacoes artisticas, corporais e linguisticas, visto que é atra-
vés da linguagem que se realizam as praticas sociais, ocorrendo a interacdo das
pessoas consigo mesmas e com os outros. Nestas interacoes sao abordados
conhecimentos, atitudes e valores culturais, morais e éticos, além das diversas
linguagens: linguagem verbal (oral ou visual-motora, como Libras e escrital;
corporal; visual; sonora e digital.

Nos primeiros dois anos (1° e 2° anos) do Ensino Fundamental, um dos focos da
acao pedagdgica deve ser o processo de alfabetizacdo, sendo importante para a
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formacéao da cidadania, pois é através da leitura e escrita que as criancas pas-

sam a acessar lugares novos, a compartilhar ideias e pensamentos.

A &rea de linguagens é composta por competéncias' que devem ser desenvolvi-

das pelos estudantes. Aqui, destacamos algumas delas e as relacionamos com

a mobilidade urbana:

Area de Linguagens

Competéncias

Conhecer e explorar diversas praticas de
linguagem, ampliar suas possibilidades de
participacado na vida social e colaborar para
a construcao de uma sociedade mais justa,
democrética e inclusiva.

Utilizar diferentes linguagens - verbal [oral ou
visual-motora, como Libras e escrita), corporal,
visual, sonora e digital.

Utilizar diferentes linguagens para defender
pontos de vista que respeitem o outro e
promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel

em ambito local, regional e global, atuando
criticamente frente a questoes do mundo
contemporaneo.

Compreender e utilizar tecnologias digitais de
informacdo e comunicacao de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas
préaticas sociais.

Mobilidade urbana

Participacao social, combate as
desigualdades, ocupacao dos
espacos publicos

Acessibilidade, inclusao, garantia
do direito d e ir e vir, cidades para
todas as pessoas

Participacao social, combate as
desigualdades, problematizacao
sobre qualidade dos servicos
publicos e infraestruturas voltados
para transportes, uso e ocupagao
do solo

TIC? como parte da solucao para
mobilidade, transparéncia, governo
aberto, gestdo de dados e acesso a

informacao

Através da ludicidade, diversos conhecimentos da area de Linguagens podem

ser apresentados as criancas, promovendo o desenvolvimento das competén-

cias vinculadas a educacao para a mobilidade urbana. Tais conteldos auxiliam

na formacao de cidadaos e cidadas mais conscientes de seu papel na sociedade,

1. Para verificar na integra as competéncias especificas de linguagens para o ensino fundamental,
acesse a BNCC p. 65: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 110518 ver-

saofinal site.pdf>
2. Tecnologias da Informacao e da Comunicacao.
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compreendendo as diferencas existentes entre as pessoas e as suas necessida-
des, e identificando espacos em que podem atuar.

LINGUA PORTUGUESA

Sendo um componente curricular da area de linguagens, a Lingua Portugue-
sa objetiva a insercao dos estudantes na iniciacao do letramento de forma que
possibilite a sua participacdo em praticas sociais constituidas pela oralidade,
escrita e outras linguagens. Cabe a escola ensinar sobre os diferentes géneros
textuais, sobre textos, lingua e norma-padrao, desenvolvendo capacidades de
leitura, producao e tratamento das linguagens, sendo trabalhados em diferentes
praticas de linguagem conforme a BNCC: leitura; producdo de textos; oralidade
e anélise linguistica/semidtica.

Assim como as areas de conhecimento contam com competéncias®, os compo-
nentes curriculares sequem a mesma regra. Destacamos algumas delas e as
relacionamos com a mobilidade urbana:

Componente curricular LINGUA PORTUGUESA

Competéncias

Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a
como forma de interacao nos diferentes campos de
atuacao da vida social e utilizando-a para ampliar
suas possibilidades de participar da cultura
letrada, de construir conhecimentos (inclusive
escolares) e de se envolver com maior autonomia e
protagonismo na vida social.

Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e
multissemidticos que circulam em diferentes
campos de atuacao e midias, com compreensao,
autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias,

ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

Mobilidade Urbana

Participacao social, inclusao,
interacdo, ocupacao do espaco
publico, acesso a cidade,

cidadania

Ocupacao do espaco publico,
problematizacao sobre
qualidade dos servicos
publicos e infraestruturas
voltados para transportes, uso
e ocupacao do solo, combate
as desigualdades, cidades
educadoras

3. Para verificar na integra as competéncias especificas de lingua portuguesa para o ensino

fundamental, acesse a BNCC p. 87: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El

EF 110518 versaofinal site.pdf>.
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Componente curricular LINGUA PORTUGUESA

Competéncias

Analisar informacoes, argumentos e opinides

manifestados em interacdes sociais e nos meios de
comunicacao, posicionando-se ética e criticamente
em relacdo a conteldos discriminatérios que ferem

direitos humanos e ambientais.

Reconhecer o texto como lugar de manifestacao e
negociacao de sentidos, valores e ideologias.

Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes
linguagens, midias e ferramentas digitais para
expandir as formas de produzir sentidos (nos
processos de compreensdo e producdo), aprender e
refletir sobre o mundo e realizar diferentes projetos

Mobilidade Urbana

Combate as desigualdades
e as mudancas climaticas,
acesso a cidade, uso e
ocupacao do solo, cidades
acessiveis, inclusao

Sustentabilidade, combate
as desigualdades, inclusao,
acessibilidade, cidadania

TIC como parte da

solucdo para mobilidade,
transparéncia, governo aberto,
gestao de dados e acesso a

informacao

autorais.

Em relacao aos anos iniciais do Ensino Fundamental, had o aprofundamento das
experiéncias com a lingua oral ja iniciados no Ensino Infantil e no ambiente fa-
miliar. Portanto, a adicdo de praticas letradas, como a utilizacdo de cantigas,
recontar contos, seguir regras de jogos e relatar experimentos, por exemplo,
podem ser utilizadas de forma mais complexa, na busca da alfabetizacao das
criancas.

O espaco urbano pode ser utilizado como ferramenta para adicionar o letra-
mento no cotidiano infantil a partir de elementos que fazem parte da vida das
criancas, como placas de sinalizacao, sejam de transito ou de identificacao de
logradouros, pracas e outros espacos publicos, além de musicas relacionadas a
mobilidade urbana, bem como utilizar a grafia de equipamentos urbanos, como
postes, calcadas e bancos, para construir a relacao fonema-grafema.

As praticas de linguagem, apresentadas anteriormente, sdo articuladas com ou-
tra parte organizadora do curriculo escolar: os campos de atuacado. Sao conside-
rados cinco campos na BNCC (BRASIL, 2018, pgs. 96; 108; 110):
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Descricao - relativo a
participacao em situacoes de...

Géneros textuais

...leitura, préprias de atividades agendas, listas, bilhetes, recados,
vivenciadas cotidianamente por avisos, convites, cartas, cardapios,

criancas, adolescentes, jovens e adultos, diarios, receitas, regras de jogos e

VIDA
COTIDIANA

no espaco domeéstico e familiar, escolar, brincadeiras

cultural e profissional.
...leitura, fruicao e producao de textos lendas, mitos, fabulas, contos,

5o
§§ literarios e artisticos, representativos da crénicas, cancées, poemas, poemas
l“_: & diversidade cultural e linguistica, que visuais, cordéis, quadrinhos, tirinhas,
E 5 favorecam experiéncias estéticas. charge/cartum
< ...leitura/escrita que possibilitem enunciados de tarefas escolares,
w g conhecer os textos expositivos e relatos de experimentos, quadros,
a ﬁ argumentativos, a linguagem e as gréficos, tabelas, infograficos,
§ & praticas relacionadas ao estudo, a diagramas, entrevistas, notas de
E S pesquisa e a divulgacéo cientifica, divulgacdo cientifica e verbetes de
e E favorecendo a aprendizagem dentro e enciclopédia
W fora da escola.
...leitura e escrita, especialmente notas, albuns noticiosos, noticias,
g de textos das esferas jornalistica, reportagens, cartas do leitor (revista
E publicitaria, politica, juridica e infantil), comentarios em sites para
‘g reivindicatéria, contemplando temas que crianca, textos de campanhas de
2 impactam a cidadania e o exercicio de conscientizacao, Estatuto da Crianca e do
> direitos. Adolescente, abaixo-assinados, cartas de
reclamacao, regras e regulamentos
ARTE

Este componente curricular esta centrado nas seguintes linguagens: artes vi-
suais, danca, musica e teatro. A arte contribui para que os alunos interajam
criticamente com a complexidade do mundo, compreendendo as relacdes entre
tempos e contextos sociais. E através da arte que eles sao capazes de entender
costumes e valores constituintes da cultura. Composta por seis dimensoes do
conhecimento, sendo elas: criacao; critica; estesia; expressao; fruicao e reflexdo.

0 ensino da Arte também deve garantir o desenvolvimento de competéncias® es-
pecificas aos alunos e alunas. Relacionando-as com mobilidade urbana, temos:

4. Para verificar na integra as competéncias especificas de arte para o ensino fundamental, acesse
a BNCC p. 198: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 110518 versaofinal

site.pdf>.
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Componente curricular ARTE

Competéncias

Experienciar a ludicidade, a percepcao,
a expressividade e a imaginacao,
ressignificando espacos da escola e de
fora dela no ambito da Arte.

Estabelecer relacdes entre arte, midia,
mercado e consumo, compreendendo,
de forma critica e problematizadora,
modos de producao e de circulacao da
arte na sociedade.

Problematizar questoes politicas,
sociais, econémicas, cientificas,
tecnolégicas e culturais, por meio de
exercicios, producdes, intervencoes e

apresentacdes artisticas.

Mobilidade Urbana

Inclusao, acessibilidade, sustentabilidade,
cidadania, paisagem urbana,
problematizacao sobre qualidade dos
servicos publicos e infraestruturas voltados
para transportes, territérios educadores,
urbanismo tatico

Cidades acessiveis, sustentabilidade,
uso e ocupacao do solo, combate as
desigualdades, inclusao, diversidade,
acessibilidade, cidadania

Combate as desigualdades,
sustentabilidade, cidades acessiveis, uso
e ocupacao do solo, problematizacao
sobre qualidade dos servicos publicos e

infraestruturas voltados para transportes

0 ensino da arte tem um importante papel na formacao da crianca como cidada,
pois através de suas quatro unidades tematicas (artes visuais, danca, musica e
teatro) a crianca possui a possibilidade de se conectar e se aproximar mais ao
meio em que esta inserida, por meio da ludicidade e de brincadeiras, e também
de se expressar criativamente, tornando-a consciente de sua realidade e, possi-
velmente, um agente de mudanca, contribuindo, ainda, para o desenvolvimento
de habilidades relacionadas a linguagem verbal e ndo verbal (DE SOUSA FER-
NANDES et al, 2021).

EDUCACAO FiSICA

Componente curricular que pauta as praticas corporais, as aulas de educacéo
fisica tém como objetivo favorecer, de forma confiante e autoral, a participacao
do aluno na sociedade, através de aulas que abordem as praticas corporais como
um fenémeno cultural dindmico, singular, pluridimensional, contraditério e diver-
sificado. Assim, serad desenvolvida a sua autonomia para a apropriacao da cultura
corporal, nas diversas acdes humanas, sendo que é através da efetiva experiéncia
e vivéncia das praticas corporais que os alunos participam de diferentes contex-
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tos urbanos, podendo ser associadas a mobilidade, j&4 que promove o acesso a
cidade, além da mobilidade ativa estimular a pratica de atividades fisicas.

Na educacao fisica ha trés elementos comuns fundamentais nas praticas cor-

porais: movimento corporal, organizacao interna e produto cultural. Cada uma

das praticas corporais propicia ao praticante diferentes dimensdes de conheci-
mentos e experiéncias. Essas praticas sdo abordadas pela BNCC através das
seis unidades tematicas do Ensino Fundamental: brincadeiras e jogos; esportes;

gindsticas; dancas, lutas e praticas corporais de aventura.

Em relacdo as habilidades especificas da Educacao Fisica, elas estdo delimita-
das em oito dimensdes do conhecimento: experimentacao; uso e apropriacao;

fruicdo; reflexdo sobre a acdo; construcao de valores; analise; compreensao e

protagonismo comunitario. Além das seguintes competéncias® especificas, rela-

cionadas a mobilidade urbana:

Componente curricular EDUCACAO FiSICA

Competéncias

Compreender a origem da cultura
corporal de movimento e seus vinculos
com a organizacao da vida coletiva e
individual.

Refletir, criticamente, sobre as relacdes
entre a realizacao das préaticas corporais
e 0s processos de salde/doenca, inclusive
no contexto das atividades laborais.

Interpretar e recriar os valores, os
sentidos e os significados atribuidos as
diferentes praticas corporais, bem como
aos sujeitos que delas participam.

Usufruir das praticas corporais de
forma auténoma para potencializar o
envolvimento em contextos de lazer,
ampliar as redes de sociabilidade e a
promocao da salde.

Mobilidade Urbana

Problematizacdo sobre qualidade dos
servicos publicos e infraestruturas
voltados para transportes, cidades

caminhéveis

Mobilidade ativa como forma de sair do
sedentarismo, problematizacao sobre
as infraestruturas voltadas para a
mobilidade ativa

Acessibilidade, inclusao, diversidade,

cidades acessiveis

Acessibilidade, combate as
desigualdades, mobilidade ativa
como forma de sair do sedentarismo,
direito a cidade, cidades acessiveis e
caminhaveis

5. Para verificar na integra as competéncias especificas de educacdo fisica para o ensino fun-

damental, acesse a BNCC p. 223: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El

EF 110518 versaofinal site.pdf>.
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Componente curricular EDUCACAO FiSICA

Competéncias Mobilidade Urbana

Reconhecer o acesso as praticas Direito a cidade, combate as
corporais como direito do cidadao, desigualdades, cidades acessiveis,
propondo e produzindo alternativas para problematizacao sobre as

sua realizacao no contexto comunitario. infraestruturas voltadas para a

mobilidade ativa, cidades caminhaveis

Experimentar, desfrutar, apreciar e criar Ludicidade, problematizacao sobre
diferentes brincadeiras, jogos, dancas, as infraestruturas voltadas para a
ginasticas, esportes, lutas e praticas mobilidade ativa

corporais de aventura, valorizando o
trabalho coletivo e o protagonismo.

Visto que, segundo a BNCC, a Educacao Fisica nos anos iniciais do Ensino Fun-
damental devem cumprir a funcao de proporcionar a compreensao do mundo
e potencializar a insercao das criangas nas esferas da vida social, a educacao
nesta area possui o potencial de desenvolver o pensamento critico e a conscién-
cia de si mesmo e dos outros, de forma que os alunos compreendam que, além
do tema transporte, a mobilidade urbana também pode promover a salde fisica
e mental. Tratar de conceitos como direito a cidade, cidades acessiveis e a pro-
blematizacao das infraestruturas de mobilidade urbana estimulam as pessoas a
terem praticas mais saudéveis no dia a dia, sendo que nos capitulos 3 e 4 serdo
apresentadas maneiras de aplicar estes conceitos nas atividades.

A area de Matematica

Importante drea do conhecimento para todos os alunos e alunas da Educacao
Basica, a qual nao se restringe apenas a quantificacao de fatores, envolvendo,
também, capacidades de relacionar fenémenos do espaco, movimentos, formas
e numeros, podendo ou ndo ser associados a fenémenos do mundo fisico. Por-
tanto, a matematica apresenta conceitos fundamentais para a construcdo do
cidadao em seus mais variados contextos.

A drea de matematica é composta pelas seguintes competéncias® selecionadas
para fazer a relacao com mobilidade urbana:

6. Paraverificar na integra as competéncias especificas de matematica para o ensino fundamental,
acesse a BNCC p. 267: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 110518 ver-

saofinal site.pdf>.
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Componente curricular MATEMATICA

Competéncias

Fazer observacdes sistematicas de
aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e
culturais, de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informacdes
relevantes, para interpreta-las e avalia-
las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de

outras areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Desenvolver e/ou discutir projetos que

abordem, sobretudo, questoes de urgéncia

Mobilidade Urbana

Seguranca viaria, seguranca publica,
combate as desigualdades, uso e
ocupacao do solo, sustentabilidade

TIC como parte da solucao para
mobilidade, transparéncia, governo
aberto, gestdo de dados e acesso a
informacao

Combate as desigualdades,
sustentabilidade, direito a cidade,

social, com base em principios éticos, acessibilidade
democréticos, sustentaveis e solidarios,

valorizando a diversidade de opinides

de individuos e de grupos sociais, sem

preconceitos de qualquer natureza.

Através destas competéncias, é possivel notar que a drea da matemética vai
além de numeros, sendo uma disciplina social que contribui para a formacéo
da cidadania. Esta area é composta por um Unico componente curricular, com o
mesmo nome de sua area de conhecimento (matematica), constituido por cinco
propostas de unidades tematicas: niUmeros; algebra; geometria; grandezas e
medidas; e probabilidade e estatistica.

As competéncias da drea de matematica vinculadas a educacao para a mobilida-
de urbana podem ser trabalhadas a fim de compreender o espaco urbano, tanto
na contagem dos elementos urbanos, quanto na utilizacdo dos ndmeros para o
entendimento e problematizacdo de questdes sociais, como as desigualdades,
seguranca viaria e gestdo da mobilidade. Portanto, introduzindo a matematica
no dia a dia dos estudantes, considerando o espaco urbano e a mobilidade como
objetos de conhecimento, é possivel associa-la a situacdes cotidianas, facilitan-
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do o entendimento e ilustrando na pratica os principais conceitos trabalhados
nesta area.

A area de Ciencias da Natureza

Esta drea tem como objetivo o debate sobre temas diversos, como alimentos,
combustiveis, transportes, comunicacao, saneamento e manutencao da vida na
Terra, se comprometendo, ainda, com o letramento cientifico buscando com-
preender e interpretar o mundo. Além disso, a drea se apresenta como impor-
tante ferramenta no exercicio da cidadania, pois busca o desenvolvimento da
capacidade de atuacao dos alunos e alunas no mundo, na perspectiva da sus-
tentabilidade e do bem comum.

A area de Ciéncias da Natureza é composta pelas seguintes competéncias’, re-
lacionadas a mobilidade urbana:

Componente curricular CIENCIAS DA NATUREZA

Competéncias Mobilidade Urbana
Avaliar aplicacées e implicacées politicas, Biocombustiveis,
socioambientais e culturais da ciéncia e de suas mobilidade de baixo

tecnologias para propor alternativas aos desafios do  carbono, sustentabilidade,
mundo contemporaneo, incluindo aqueles relativos  uso e ocupacao do solo,

ao mundo do trabalho. acessibilidade

Construir argumentos com base em dados, Sustentabilidade,
evidéncias e informacdes confidveis e negociar e acessibilidade, mudancas
defender ideias e pontos de vista que promovam a climaticas, cidades

consciéncia socioambiental e o respeito a si proprio  caminhaveis
e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de

individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de

qualquer natureza.

7. Para verificar na integra as competéncias especificas de ciéncias da natureza para o ensino
fundamental, acesse a BNCC p. 324: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El
EF 110518 versaofinal site.pdf>.
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Componente curricular CIENCIAS DA NATUREZA

Competéncias Mobilidade Urbana

Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais ~ TIC como parte da

de informacao e comunicag¢ao para se comunicar, solucao para mobilidade,
acessar e disseminar informacdes, produzir transparéncia, governo aberto,
conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias gestao de dados e acesso a

da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva informacao

e ética.

Assim como na area de Matematica, em Ciéncias da Natureza hd um Unico com-
ponente curricular, especificamente para os anos iniciais do Ensino Fundamen-
tal, denominado de “Ciéncias”, organizado em trés unidades tematicas: matéria
e energia; vida e evolucao; Terra e Universo.

Um dos objetivos do componente curricular é o entendimento em relacdo aos
impactos ambientais, de salde, tecnologia e geracao de energia, sendo temas
que podem ser abundantemente relacionados a mobilidade urbana, uma vez
que o transporte é um dos maiores emissores de gases do efeito estufa e po-
luentes, gerando impactos no meio ambiente e na salde da populacdo. A partir
disso, aproveitando a curiosidade natural que as criancas costumam ter sobre
o mundo material e tecnoldgico, é possivel, através de conceitos das ciéncias,
trabalhar e tornar compreensivel para os alunos e alunas temas mais simples,
presentes em seu ambiente imediato, até tematicas mais amplas e complexas.

A area de Ciencias Humanas

As nocoes de tempo e espaco sao conceitos fundamentais que devem ser tra-
balhados nesta drea do conhecimento. O raciocinio espaco-temporal se baseia
na ideia de que o ser humano é agente do ambiente em que vive, ou seja, este
é capaz de alterad-lo e construi-lo. Portanto, deve-se compreender, interpretar e
avaliar o significado das acoes realizadas tanto no passado, como no presente,
buscando o compreendimento da responsabilidade do saber produzido pelo con-
trole dos fendmenos naturais e histéricos.

Esta &rea do conhecimento deve buscar que os alunos e alunas sejam capa-
zes de compreender os tempos sociais e da natureza, relacionando-os com os
espacos através da critica sistematica a acdo humana, relacdes de poder e so-
ciais, além da producdo de conhecimentos cientificos e saberes, resultados de
circunstancias histéricas e de espacos geograficos. Além disso, tem importante




papel na construcao do cidadao, uma vez que busca trabalhar e compreender
temas como desigualdade social, direitos humanos, respeito ao ambiente e a
coletividade. Isto posto, a drea de ciéncias humanas é composta por dois com-

ponentes curriculares: geografia e historia.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental sao trabalhadas a valorizacao e a pro-
blematizacdo de vivéncias e experiéncias individuais e familiares por meio de
atividades ludicas, trocas, escutas e falas. Esta area do conhecimento proporcio-
na espaco adequado para o desenvolvimento de trabalho de campo, entrevistas,
observacdo e desenvolvimento de anélises e argumentacdes.

A area de Ciéncias Humanas, relacionada a mobilidade, tem como competén-

cias® a serem desenvolvidas:

Componente curricular CIENCIAS HUMANAS

Competéncias

Compreender a si e ao outro como identidades
diferentes, de forma a exercitar o respeito a
diferenca em uma sociedade plural e promover

os direitos humanos.

Analisar o mundo social, cultural e digital e o
meio técnico-cientifico-informacional com base
nos conhecimentos das Ciéncias Humanas,
considerando suas variacoes de significado no
tempo e no espaco, para intervir em situacées do
cotidiano e se posicionar diante de problemas do
mundo contemporaneo.

Identificar, comparar e explicar a intervencao
do ser humano na natureza e na sociedade,
exercitando a curiosidade e propondo ideias e
acoes que contribuam para a transformacao
espacial, social e cultural, de modo a participar
efetivamente das dindmicas da vida social.

Mobilidade Urbana

Acessibilidade, cidadania, cidades
acessiveis, inclusao, diversidade

TIC como parte da solucao para
mobilidade, transparéncia,
governo aberto, gestao de dados
e acesso a informacao

Sustentabilidade, paisagem
urbana, uso e ocupacao do solo,
combate as desigualdades,

mudancas climaticas.

8. Para verificar na integra as competéncias especificas de ciéncias humanas para o ensino
fundamental, acesse a BNCC p. 357: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El

EF 110518 versaofinal site.pdf>.
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Componente curricular CIENCIAS HUMANAS

Competéncias Mobilidade Urbana

Comparar eventos ocorridos simultaneamente Alteracao da paisagem urbana,
no Mesmo espaco e em espacos variados, e uso e ocupacao do solo,

eventos ocorridos em tempos diferentes no problematizacao sobre as
mesmo espaco e em espacos variados. infraestruturas para o transporte
Utilizar as linguagens cartografica, grafica TIC como parte da solucao

e iconogréfica e diferentes géneros textuais para mobilidade, acesso a

e tecnologias digitais de informacao e informacao, cidadania, combate
comunicacao no desenvolvimento do raciocinio as desigualdades

espaco-temporal relacionado a localizacéo,
distancia, direcdo, duracao, simultaneidade,
sucessao, ritmo e conexao.

Os conhecimentos vinculados a &rea de Ciéncias Humanas podem proporcionar
leituras sob diferentes perspectivas sobre as desigualdades socioespaciais e tra-
zer uma visdo da mobilidade urbana para além do transporte de pessoas e cargas.

GEOGRAFIA

Componente curricular responséavel pela abordagem das acées humanas cons-
truidas nas diversas sociedades existentes, considerando as variadas regides do
planeta. E nesta disciplina onde o/a aluno/a entende a formacao do conceito de
identidade, através de diferentes formas: compreensao perceptiva da paisagem;
relacdes com os lugares vividos; costumes que resgatam a memoria social;
identidade cultural e consciéncia de que somos sujeitos da histéria.

Também é trabalhado o conceito de espaco, sendo relacionado ao conhecimen-
to de outras areas, como Matematica, Ciéncias, Arte e Literatura, através do
raciocinio geografico, o qual deve ser aplicado de acordo com determinados
principios: analogia (comparando fendmenos geogréficos e identificando suas
semelhancas); conexdo (entender que um evento geogréafico ndo acontece isola-
damente, mas sempre interagindo com outros fendmenos préximos ou distan-
tes); diferenciacdo (variacdo dos fendmenos geograficos, como o clima, resul-
tando na diferenciacao das dreas geograficas); distribuicao (como os objetos se
distribuem pelo espaco geogréfico); extensdo (entender a delimitacdo do espaco
de acordo com determinados fenémenos geograficos); localizacdo (posicdo de
um objeto na superficie terrestre); e ordem (modo de estruturacao do espaco de
acordo com as regras sociais).




0 componente Geografia da BNCC é dividido em cinco unidades tematicas: o su-

Jeito e seu lugar no mundo; conexoes e escalas; mundo do trabalho; formas de

representacao e pensamento espacial; natureza, ambientes e qualidade de vida;

e exercicio da cidadania. Tendo como competéncias’ a serem desenvolvidas:

Componente curricular GEOGRAFIA

Competéncias

Utilizar os conhecimentos geogréaficos para
entender a interacdo sociedade/natureza e
exercitar o interesse e o espirito de investigacao

e de resolucao de problemas.

Estabelecer conexdes entre diferentes temas
do conhecimento geogréfico, reconhecendo

a importancia dos objetos técnicos para a
compreensao das formas como os seres
humanos fazem uso dos recursos da natureza
ao longo da histoéria.

Desenvolver autonomia e senso critico para
compreensao e aplicacdo do raciocinio
geografico na andlise da ocupacado humana e
producao do espaco, envolvendo os principios de
analogia, conexao, diferenciacao, distribuicao,

extensao, localizacdo e ordem.

Desenvolver e utilizar processos, praticas

e procedimentos de investigacao para
compreender o mundo natural, social,
econdmico, politico e o meio técnico-cientifico
e informacional, avaliar a¢oes e propor
perguntas e solucoes (inclusive tecnoldgicas)
para questoes que requerem conhecimentos
cientificos da Geografia.

Mobilidade Urbana

Sustentabilidade, uso e
ocupacao do solo, cidades
caminhaveis, problematizacao das

infraestruturas para o transporte

Uso e ocupacao do solo,
mudancas climaticas, cidades
caminhaveis, combate as

desigualdades

Combate as desigualdades, uso e
ocupacao do solo, cidadania

Participacao social, cidadania,
TIC como parte da solucao para
mobilidade

9. Para verificar na integra as competéncias especificas de geografia para o ensino fundamental,
acesse a BNCC p. 366: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 110518 ver-

saofinal site.pdf>.
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Componente curricular GEOGRAFIA

Competéncias Mobilidade Urbana
Construir argumentos com base em Uso e ocupacao do solo,
informacdes geogréficas, debater e defender cidades acessiveis, combate as
ideias e pontos de vista que respeitem e desigualdades, acessibilidade,
promovam a consciéncia socioambiental e inclusao, diversidade.

o respeito a biodiversidade e ao outro, sem

preconceitos de qualquer natureza.

Agir pessoal e coletivamente com respeito, Participacao social, cidadania,
autonomia, responsabilidade, flexibilidade, acesso a informacao,
resiliéncia e determinacao, propondo acdes sustentabilidade e combate as
sobre as questdes socioambientais, com base desigualdades

em principios éticos, democraticos, sustentaveis
e solidarios.

Nesta etapa do ensino é importante que os alunos e alunas saibam responder a
perguntas relacionadas a si, a outras pessoas e objetos, como: Onde se localiza?
Por que se localiza? Como se distribui? Quais sao as caracteristicas socioespa-
ciais? Em todas as questdes, cabe a adicdo do raciocinio em relacao a mobilida-
de urbana, uma vez que conectam pessoas a diferentes espacos, modifica a pai-
sagem, possibilita acessos e, consequentemente, pode reduzir desigualdades.
Portanto, a mobilidade urbana é um importante fator a ser considerado dentro
do espaco geogréfico, reconhecendo, ainda, a sua relacdo com as diferencas
sociais, étnico-racias e de género.

HISTORIA

0 ensino de Histdria se dé através do uso de diferentes fontes e tipos de docu-
mentos que buscam facilitar a compreensao da relacao entre espaco e tempo
e, ainda, as relacdes sociais que a construiram. Este ensino tem como objetivo
o incentivo a autonomia de pensamento, além da capacidade de reconhecer que
os individuos agem de acordo com a época e o lugar onde vivem.

Importante tematica incorporada no componente de Histéria sao as abordagens
relacionadas aos povos indigenas, originarios e africanos, buscando a com-
preensdo do papel desses grupos na atual conjuntura da sociedade brasileira e
a desconstrucao de uma imagem de nacao constituida nos moldes da sociedade

europeia.




No componente curricular Histéria sdo previstas as seguintes competéncias'®

especificas vinculadas a mobilidade urbana:

Componente curricular HISTORIA

Competéncias

Compreender a historicidade no tempo e
no espaco, relacionando acontecimentos e
processos de transformacao e manutencao

das estruturas sociais, politicas, econdémicas

Mobilidade Urbana

Uso e ocupacao do solo,
diversidade, inclusao, cidades
sustentaveis, mudanca da

e culturais, bem como problematizar os :
T ' _ paisagem urbana
significados das logicas de organizacao

cronoldgica

Analisar e compreender o movimento de Uso e ocupacdo do solo,

populacdes e mercadorias no tempo e no espaco  diversidade, inclusdo, cidades

e seus significados histéricos, levando em conta  sustentaveis, mudanca da

o respeito e a solidariedade com as diferentes paisagem urbana

populacoes.

Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais e "articipagao social, cidadania,

informacao e comunicacao de modo critico, ético TIC como parte da solucao para

e responsavel, compreendendo seus significados mobilidade

para os diferentes grupos ou estratos sociais.

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, o ensino de Histéria é dado através
da tomada de consciéncia da existéncia de um “eu” e um “outro” pelas criancas,
as quais se entendem como individuos. Do 1° ao 5° ano sao trabalhadas habili-
dades cujo objetivo é o conhecimento de si, do circulo pessoal e, ainda, a nocéo
de comunidade e vivéncia em sociedade. Nos 3° e 4° anos é trabalhada a nocéo
de lugar, enfatizando a diferenca entre vida publica e privada, rural e urbana, e
considerando os deslocamentos dos primeiros grupos humanos, sendo que a
mobilidade urbana pode ser abordada como um meio importante para a organi-
zacao da sociedade em que vivemos. No 5° ano hd um maior aprofundamento na
nocao de cidadania, pelo qual a mobilidade pode ser abordada como um direito a
ser conquistado e assegurado, uma ferramenta de intervencao no espaco, além
da sua importancia para as dindmicas socioespaciais das cidades.

10. Para verificar na integra as competéncias especificas de histéria para o ensino fundamental,
acesse a BNCC p. 402: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI EF 110518 ver-

saofinal site.pdf>.
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Diretrizes Nacionais da Educacao para o Transito
no Ensino Fundamental (Denatran)

De acordo com as diretrizes do Cédigo de Transito Brasileiro (CTBJ, o qual deter-
mina que ¢ de responsabilidade de todos os niveis de ensino a educacdo para o
transito, o Departamento Nacional de Transito (Denatran) elaborou as Diretrizes
Nacionais da Educacao para o Transito no Ensino Fundamental, apresentan-
do um conjunto de orientacdes sobre as praticas pedagégicas relacionados ao
tema.

Nas diretrizes sao encontrados fundamentos, principios e procedimentos fun-
damentados em bases legais dos Sistemas de Ensino da Educacao Brasileira
e do Sistema Nacional de Transito e na dimensao conceitual de transito como
um direito de todas as pessoas, compreendendo aspectos voltados a seguranca,
a mobilidade urbana, a qualidade de vida e as relacdes sociais desenhadas no
espaco publico. Ainda, ancoram-se em uma abordagem que prioriza a educacao
para a paz e aprendizagens para promocao de atitudes que sejam seguras no
transito, nao se reduzindo a acdes voltadas para a preparacdo de futuros con-
dutores, além de considerar a exploracao da cidade, de forma que os alunos se
percebam como agentes de transformacao do espaco urbano.

Os principais objetivos da educacdo para o transito no Ensino Fundamental,
abordados pelas Diretrizes Nacionais, sao:

I - conhecer a cidade onde vive, tendo oportunidade de observa-la e de viven-
cia-la;

[l - conhecer seus direitos e cumprir seus deveres ao ocupar diferentes posi-
cdes no transito: pedestre, passageiro, ciclista;

Il - pensar e agir em favor do bem comum no espaco publico;

IV - manifestar opinides, ideias, sentimentos e emocoes a partir de experién-
cias pessoais no transito;

V- analisar fatos relacionados ao transito, considerando preceitos da legisla-
cao vigente e segundo seu préprio juizo de valor;

VI - identificar as diferentes formas de deslocamento humano, desconstruindo
a cultura da supervalorizacdo do automével;

VIl - compreender o transito como varidvel que intervém em questdes ambien-
tais e na qualidade de vida de todas as pessoas, em todos os lugares;
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VIII - reconhecer a importéncia da prevencao e do autocuidado no transito para
a preservacao da vida;

IX -

Xl -

adotar, no dia-a-dia, atitudes de respeito as normas de transito e as pes-
soas, buscando sua plena integracdo ao espaco publico;

conhecer diferentes linguagens [textual, visual, matematica, artistica, etc.)
relacionadas ao transito;

criar solucdes de compromisso para intervir na realidade.

(DENATRAN, 2009, p. 6)

Além destes objetivos, o SENATRAN visa garantir que o tema do transito seja
abordado de forma que assegure o direito de ir e vir, independente do meio de
transporte. Com isso, foram definidas trés categorias de conteldo para os anos
iniciais do Ensino Fundamental:

>

0S LUGARES - busca promover a observacdo, exploracado, andlise e pro-
ducdo de conteldo acerca dos ambientes em que as criancas vivem e que
fazem parte de seu cotidiano. Sao eleitos os seguintes conteddos a serem
trabalhados:

+

+

+

Os diferentes tipos de moradia em funcado de condicdes climaticas,
culturais, sociais, econdmicas; as regras da casa; a organizacao do
espaco fisico; a forma de locomocéao das familias;

A organizacao da sala de aula; os locais apropriados para a realizacao
de diferentes tipos de atividades; as regras da escola; as regras da
sala; a preservacdo do espaco fisico da escola, do seu mobiliario e

de todo o seu patriménio; os pontos criticos da escola (locais onde
podem ocorrer sinistros e quedas); as caracteristicas do entorno

da escola e do bairro onde se localiza; os problemas no transito
enfrentados durante o periodo de entrada e saida dos alunos;

As caracteristicas do transito em &reas rurais préximas a estradas
e rodovias: em bairros comerciais, residenciais e industriais; as
diferentes atividades exercidas nos bairros e sua relacdo com o
transito de pedestres e de veiculos; a histéria do bairro onde se
localiza a escola; as transformacdes ocorridas na paisagem natural.

(DENATRAN, 2009, Anexo 1)
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> A CIDADE - compreendida como o lugar onde se pratica a vida. E o princi-
pal recurso educativo para trabalhar as questdes relacionadas ao transito.
Aborda os seguintes conteldos:

+ Os aspectos da paisagem da cidade em relacdo a cultura, ao lazer, as
atividades comerciais, industriais, financeiras;

+ Ahistéria da cidade e as transformacdes da paisagem natural;

+ Ainfluéncia do trénsito em aspectos ambientais e sua relacdo com a
qualidade de vida dos habitantes;

+ Aimportancia de uma cidade acessivel a todas as pessoas: guias
rebaixadas, elevadores em pontos de 6nibus [plataforma de elevacio
vertical), vagas para estacionamento de veiculos de pessoas com
deficiéncia fisica, pisos especiais para pessoas com deficiéncia
visual; a necessidade de adaptacao e adequacao das construcoes
arquitetdnicas para possibilitar o acesso de todas as pessoas;

+ A planta da cidade para a identificacdo de vias paralelas, vias
transversais, vias preferenciais, pontos referenciais, localizacao de
enderecos;

+ O transporte publico: condi¢des, itinerarios, quantidade para atender
a demanda de deslocamento da populacao;

+ Locais apropriados para lazer, caminhadas, andar de bicicleta
(ciclovias, ciclofaixas).

(DENATRAN, 2009, Anexo 1]

> O DIREITO DE IR E VIr - prevé estimular o debate referente ao direito e a
necessidade das pessoas de se locomover de maneira segura, além da im-
portancia de conhecer e respeitar as regras de convivio social, abordando
0s seguintes conteldos:

+ As diferentes posicdes ocupadas pelos alunos do ensino fundamental
no transito [pedestre, passageiro, ciclistal;

+ As caracteristicas das vias abertas a circulacao urbana, conforme sua
utilizacdo e a compreensao das regras para a locomocao segura em
cada uma delas (via de transito rapido, via arterial, via coletora, via
local):

+ As diferentes formas de locomocao no decorrer dos tempos e a
evolucdo histdrica dos meios de transporte;
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+ As diferentes formas de locomocao em diferentes paisagens e regides
brasileiras;

+ As dificuldades de locomocao enfrentadas por pessoas com
deficiéncias fisicas, motoras e sensoriais;

+ Adiferenca entre o automével utilizado como meio de locomocéao e
como bem de consumo e/ou simbolo de status social;

+ Aimportancia do direito ao transporte publico de qualidade e da
pratica do transporte solidario.

(DENATRAN, 2009, Anexo 1)

As Diretrizes Nacionais apresentam, ainda, orientacdes didaticas para que o
tema da mobilidade urbana possa ser abordado nos diferentes componentes
curriculares. As atividades serdo aprofundadas no capitulo 2, com a apresenta-
cao das estratégias pedagdgicas para a inclusdo do tema no curriculo escolar
do Ensino Fundamental I.
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Capitulo 2

Partindo para a acao: estratégias
e orientacoes didaticas

Apresentar estratégias pedagodgicas para a inclusdo do tema mobili-
dade urbana no curriculo escolar; orientacdes didaticas para educa-
doras e educadores a fim de auxiliar no desenvolvimento de projetos
interdisciplinares, com orientacdes de como identificar e relacionar
competéncias e habilidades de cada area de conhecimento. Apresentar
as orientacoes abordadas nas Diretrizes Nacionais da Educacao para o
Transito do SENATRAN.

A fim de auxiliar educadoras e educadores no desenvolvimento de projetos in-
terdisciplinares, a seguir apresentaremos estratégias pedagégicas e orienta-
¢oes didaticas para a inclusdo da mobilidade urbana no curriculo escolar, com o
objetivo de integrar e articular diferentes dreas do conhecimento e habilidades.
Neste capitulo também apresentaremos as orientacdes abordadas nas Diretri-
zes Nacionais da Educacdo para o Transito no Ensino Fundamental do Departa-
mento Nacional de Trénsito (Denatran).

Durante a Educacao Infantil, as criancas tém a oportunidade de explorar o am-
biente, os fendmenos e a relacdo com seu proprio corpo e bem-estar, em diver-
sos campos de experiéncias. Dessa forma, ao iniciar o Ensino Fundamental, os
estudantes possuem uma bagagem de vivéncias, saberes, interesses e curiosi-
dades sobre o mundo natural e tecnolégico. Além de apresentar conhecimentos
cientificos aos alunos, é necessario oferecer oportunidades para que se envol-
vam em processos de aprendizagem em que possam vivenciar experiéncias de
investigacao, exercitando e ampliando sua curiosidade, aprimorando sua capa-
cidade de observacdo, de raciocinio logico e de criacao, além de permitir que
desenvolvam posturas colaborativas e organizem suas primeiras explicacoes
sobre o mundo.
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Como ponto de partida, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) propde que
o planejamento e a execucao das aulas nao sejam mais feitos com foco no con-
teddo, e sim com o que se espera que os alunos facam com o conteldo, ou seja,
as habilidades e competéncias a serem desenvolvidas a partir dos projetos pro-
postos. As habilidades previstas, que representam o que os estudantes devem
saber fazer com as informacoes recebidas, devem guiar os curriculos escolares,
com o objetivo de promover o desenvolvimento das capacidades de cada um de-
les. Além disso, a proposta pedagdgica deve levar em consideracao a constante
revisdo do planejamento e execucao das aulas e atividades, incorporando novos
interesses e descobertas dos alunos que possam surgir durante o desenvolvi-
mento do projeto proposto.

No capitulo 8 do volume 1, foi visto que a Educacao para o Transito é um tema
prioritario da macroarea Cidadania e Civismo, incorporada nos Temas Contempo-
raneos Transversais da BNCC. Dessa forma, um modo de trabalhar a mobilidade
urbana como tema transversal é a pedagogia de projetos, que consiste em uma
metodologia dindmica, focada em aprendizagens a partir da cooperacao e em si-
tuacdes reais e contextualizadas da vida dos estudantes. Assim, o ensino basea-
do em projetos permite que os alunos assumam uma postura de produtores de
conhecimento e que criem relacdes entre as habilidades de diferentes areas ou
disciplinas em torno de um tema comum, que, neste caso, é a mobilidade urbana.

Esta metodologia propoe que os alunos busquem as informacdes e conhecimen-
tos necessarios para alcancar o objetivo de aprendizado proposto, o que altera a
dindmica tradicional em que educadores expdem todo o conteldo e, posterior-
mente, os estudantes realizam um trabalho relacionado ao tema. Nesta dindmica,
o0s professores atuam como orientadores a fim de intermediar e colaborar com
o processo de desenvolvimento. Dessa forma, a integracao entre a escola (equi-
pamento/instituicdo) e a comunidade escolar (territério educativo) é fundamental
para a construcao de projetos interdisciplinares que incluam a educacao para a
mobilidade urbana. Por isso, conhecer o entorno da escola é um dos pontos prin-
cipais para elaborar projetos que conversem com o contexto local. Também é inte-
ressante que as atividades incorporem diferentes saberes para além dos saberes
dos professores, como dos pais/ maes e/ou cuidadores e de toda comunidade lo-
cal, além de envolvé-los na construcao do projeto pedagdgico da escola.

Sendo assim, o projeto proposto deve apresentar um conhecimento aprofunda-
do do tema, objetivos de aprendizagem bem definidos, relacao de habilidades e
competéncias que serdo trabalhadas com os estudantes, além da diversidade
de atividades. Também é importante que seja elaborado um plano de avaliacdo
para acompanhar o desenvolvimento e que sirva como ferramenta para as ade-
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quacdes necessarias, de acordo com as especificidades de cada aluno, devendo
ser totalmente integrado ao processo educacional e nao apenas um instrumento
isolado. Para tanto, podem ser selecionados indicadores de desempenho que
possam mostrar a progressao de cada estudante, os quais podem ser reunidos
em uma planilha de acompanhamento para cada habilidade prevista. Vale res-
saltar a importancia de observar se as atividades propostas estdo contribuindo
de forma significativa para o desenvolvimento de habilidades e se estdo propor-
cionando novos conhecimentos. Além disso, é interessante proporcionar a par-
ticipacao dos estudantes, prevendo autoavaliacoes e argumentacdes em grupo.

Uma das estratégias para iniciar o projeto e problematizar o tema sao as per-
guntas disparadoras, as quais tem o intuito de estimular os alunos a buscarem
diferentes respostas e solucdes, sejam complementares ou n3o. E importante
que a pergunta seja aderente e relacionada ao contexto local, bem como, a vi-
véncia dos alunos, partindo de uma prévia investigacdo e troca de informacdes
entre os alunos a fim de obter o nivel de conhecimento que eles j& possuem so-
bre o tema e de identificar lacunas, dlvidas e dificuldades. Ao contrario disso, o
projeto pode ndo engajar tanto os estudantes ou ainda pode apresentar desafios
incompativeis com a realidade da turma.

Como exemplo de uma pergunta inicial, a questdo disparadora “como a mobili-
dade urbana pode ser mais sustentavel?” abre um leque de possibilidades para
pesquisa e investigacado, possibilitando que os alunos identifiquem o objetivo
principal do projeto e busquem informacoes e respostas nos locais onde vivem.
Com isso, diferentes areas do conhecimento [linguagens; matematica; ciéncias
da natureza; ciéncias humanas) e habilidades podem ser trabalhadas, sendo
essencial a definicao de quais serao desenvolvidas com determinado projeto.
Porém, a intencao nao é planejar atividades para cada competéncia ou habilida-
de definidas, e sim propor uma articulacdo entre as que fazem mais sentido para
0 projeto elaborado. A problematica proposta nao deve ser fechada e nem ter
respostas Unicas e diretas, o propdsito do projeto deve ser que os alunos reflitam
sobre a questao e facam novas perguntas a partir do que foi colocado, desen-
volvendo, assim, as habilidades desejadas e absorvendo novos conhecimentos.

Com isso, o projeto deve comecar a ser estruturado:

1) a partir dos objetivos, das competéncias e habilidades previstas: no escopo
do projeto, além de ser apresentado quais sdo os propositos especificos e os
objetivos a serem alcancados, deve conter o cronograma considerando o tempo
previsto para cada atividade e o tempo total para execucao do projeto, o que é
flexivel e deve estar de acordo com a intencao da proposta;
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2) Outro passo é a definicdo do método: ou seja, como fazer, quais serdo os
meios utilizados para atingir os objetivos do projeto;

3) Por fim, os recursos necessarios: por exemplo, em um projeto que pretende
identificar se a relacdo com o espaco urbano de quem usa transporte coletivo é
a mesma de quem usa transporte individual, pode ter a seguinte estrutura para
uma das atividades previstas, de forma sucinta:

> Habilidade: Planejar e produzir, em colaboracdo com os colegas e com a
ajuda do professor, relatos de experimentos, registros de observacao, en-
trevistas, dentre outros géneros do campo investigativo, que possam ser
repassados oralmente por meio de ferramentas digitais, em audio ou video,
considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

> Metodologia: Pesquisas in loco

> Atividade: Realizar entrevistas com usuarios de transporte coletivo e trans-
porte individual

> Duracao: 2 aulas

Por meio da pedagogia de projetos, a mobilidade urbana pode ser trabalhada
a partir de diversas frentes, englobando desde o direito a cidade, exercicio da
cidadania, até os impactos socioambientais, que fazem parte do cotidiano dos
alunos/as e que sdo importantes temas para serem abordados em sala de aula
e nos territdrios educativos. A abordagem do tema, a partir de uma perspectiva
transversal, possibilita uma melhor compreensao da producao do espaco urba-
no, como também o entendimento da relacao espaco-tempo. Neste contexto, a
BNCC prevé a coleta e analise de dados, a reflexdo sobre os impactos ambien-
tais, sociais e econdmicos, além de propostas de acdes concretas e inovacoes
relacionadas ao tema. A seguir apresentamos um exemplo de projeto a ser de-
senvolvido dentro da disciplina de lingua portuguesa voltado ao 4° ano do Ensino
Fundamental.

De acordo com as diretrizes da BNCC, no quadro da pagina xxx s3o identificados
0s componentes curriculares, os campos de atuacao, os objetos de conheci-
mento e as habilidades previstas, a fim de auxiliar educadoras e educadores
no desenvolvimento de projetos interdisciplinares que visam a educacao para a
mobilidade urbana.

Fundacion MAPFRE 38




Neste exemplo, podemos apresentar como competéncias:

Competéncias gerais da Educacao Basica

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das cién-
cias, incluindo a investigacao, a reflexao, a analise critica, a imaginacao e a
criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipdteses, formular e
resolver problemas e criar solucdes [inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas;

Argumentar com base em fatos, dados e informacoes confidveis, para for-
mular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdoes comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental
e o consumo responsavel em admbito local, regional e global, com posicio-
namento ético em relacao ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Competéncias especificas de Lingua Portuguesa

para o Ensino Fundamental

Analisar informacoes, argumentos e opinidoes manifestados em interacoes
sociais e nos meios de comunicacao, posicionando-se ética e criticamente
em relacdo a conteldos discriminatérios que ferem direitos humanos e am-
bientais.

Como vimos no capitulo 1 deste volume (03], a fim de atender as diretrizes de
educac3o para o transito apresentadas no Cédigo de Transito Brasileiro (CTB),
a Secretaria Nacional de Transito (SENATRAN] desenvolveu as Diretrizes Na-
cionais da Educacdo para o Transito, contando com um documento especifico
direcionado para o Ensino Fundamental, cujo objetivo é apresentar orientacdes
capazes de conduzir as praticas pedagdgicas relativas ao tema.

Apesar das diretrizes serem de educacao para o transito, é possivel relaciona-
-las a educacdo para a mobilidade urbana, levando em consideracao aspectos
relativos aos deslocamentos das pessoas nas cidades e suas diferentes formas
de ocupar o espaco urbano, as interacoes sociais, os impactos ambientais, a
promocao de salde e qualidade de vida, além das medidas de prevencao e se-
guranca no transito. Assim, as propostas pedagdgicas podem ser ainda mais
contextualizadas a partir de uma visdo sistémica de toda a rede da mobilidade
urbana e suas areas transversais.
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PROPOSTA DA ATIVIDADE - TEMPO SEMAFORICO

Pesquisa em grupo sobre a média do tempo de espera e de travessia em sema-
foros para pedestres versus tempos semaféricos para veiculos, em diferentes
regides de um bairro/ uma cidade.

componente curricular: LiNGUA PORTUGUESA

Campo de atuacao Objeto de conhecimento Pratica de Linguagem

Todos os campos Escuta atenta Oralidade

Campo das praticas de  Imagens analiticas em Leitura/escuta

estudo e pesquisa textos (compartilhada e
auténomal)

Campo das praticasde  Pesquisa Leitura/escuta

estudo e pesquisa (compartilhada e
auténoma)

componente curricular vinculado: MATEMATICA
Unidade tematica Objeto de conhecimento
Numeros Propriedades das operacdes para o desenvolvimento de

diferentes estratégias de calculo com nimeros naturais

Grandezas e medidas Medidas de tempo: leitura de horas em relégios digitais
e analdgicos, duracao de eventos e relacoes entre
unidades de medida de tempo
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Habilidade

EF15LP10 Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando per-
guntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que
necessario.

EF04LP20 Reconhecer a funcao de gréaficos, diagramas e tabelas em textos, como
forma de apresentacao de dados e informacdes.

EF35LP17 Buscar e selecionar, com o apoio do professor, informacoes de interesse
sobre fendmenos sociais e naturais, em textos que circulam em meios
impressos ou digitais.

Habilidade

EF04MA03 Resolver e elaborar problemas com nimeros naturais envolvendo adi-
cdo e subtracdo, utilizando estratégias diversas, como calculo, calculo
mental e algoritmos, além de fazer estimativas do resultado.

EF04MAO05 Utilizar as propriedades das operacoes para desenvolver estratégias de
calculo.

EF04MA22 Ler e registrar medidas e intervalos de tempo em horas, minutos e se-
gundos em situacdes relacionadas ao seu cotidiano, como informar os
horéarios de inicio e término de realizacdo de uma tarefa e sua duracao.
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Em vista dos contelidos para os anos iniciais (1° ao 5° ano) propostos pelo SE-
NATRAN, “os lugares”, “a cidade” e "o direito de ir e vir", abordados no capitu-
lo 1, a seguir veremos como a mobilidade urbana pode ser inserida no Ensino
Fundamental. Vale ressaltar que as Diretrizes Nacionais da Educacao para o
Transito no Ensino Fundamental trazem orientacoes didaticas para insercao do
tema em diversas areas do conhecimento, compreendendo sete componentes
curriculares: lingua portuguesa, matematica, histdria, geografia, ciéncias natu-
rais, educacao fisica e arte.

No Ensino Fundamental |, anos iniciais, sdo aprofundadas as experiéncias com
a lingua oral e escrita que foram iniciadas no ambiente familiar e, também, na
Educacao Infantil. Dessa forma, sao trabalhados quatro eixos:

a]  oralidade - aprofundamento do conhecimento e uso da lingua oral, intera-
cbes discursivas e estratégias de fala e escuta;

b)  analise linguistica/semioética - sistematizacdo da alfabetizacao, principal-
mente nos dois primeiros anos;

c] leitura/escuta - ampliacdo do letramento através da incorporacao pro-
gressiva de estratégias de leitura;

d]  producao de textos - visa a incorporacdo progressiva de estratégias de
producao de textos de diferentes géneros textuais.

As aprendizagens sao progressivamente intensificadas e complexificadas, cha-
mando atencao para o campo da vida cotidiana, em que as situacoes de leitura
se dao em atividades vivenciadas cotidianamente pelas criancas, nos espacos
doméstico e familiar, escolar e cultural, e para o campo da vida publica, relativo
a participacdo em situacdes de leitura e escrita que contemplam temas que im-
pactam a cidadania e o exercicio de direitos, como a mobilidade urbana.

Sendo assim, o estudo da LINGUA PORTUGUESA deve criar condicées para que
os alunos sejam capazes de ler, interpretar e falar, de forma a compreenderem
e serem compreendidos, uma vez que a linguagem esta diretamente associada
a participacdo social e é capaz de estabelecer novas relacdes interpessoais. No
caso da mobilidade urbana, diversos assuntos podem ser levados para estimu-
lar o debate, a manifestacao de ideias, pensamentos, sentimentos e opinioes,
abordando aspectos relacionados a mobilidade urbana sustentavel, impactos
socioambientais, relacdes que sdo criadas nos espacos publicos, direitos e de-
veres de todas as pessoas, exercicio da cidadania, sinistros de transito, entre
outros. Neste processo, é fundamental que os alunos tenham acesso a dife-
rentes tipos de textos e diversas fontes de informacdo, como websites, videos
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do youtube, livros, jornais, revistas, crénicas, panfletos, guias, manuais, gibis e
midias audiovisuais.

A mobilidade urbana pode ser trabalhada por meio da leitura e interpretacao de
textos jornalisticos (online e/ou impressos), como também a partir da juncéo e
contraposicao de ideias veiculadas em diferentes meios de comunicacao. A pro-
ducdo de textos, de cartazes, infogréficos e de outros materiais que tratam do
tema também s3o ferramentas que possibilitam que os alunos/as reflitam e re-
gistrem suas percepcdes sobre a cidade e a mobilidade, elaborando descricoes,
sistematizacdes e analises e, assim, promovendo a criatividade escrita, além de
propiciar a troca de conhecimentos entre eles.

No ensino da MATEMATICA s3o retomadas as vivéncias cotidianas das crian-
cas com numeros, formas e espacos, assim como as experiéncias desenvolvi-
das previamente na Educacao Infantil. A BNCC orienta-se pelo pressuposto de
que a aprendizagem em matematica esta relacionada a compreensao, ou seja,
a apreensao de significados dos objetos matematicos, sem deixar de lado suas
aplicacoes, os quais resultam das conexdes que os alunos estabelecem entre
eles e os demais componentes curriculares, entre eles e seus cotidianos e, tam-
bém, entre os diferentes temas matematicos. Dessa forma, a educacao para a
mobilidade urbana se insere de forma a propiciar aos alunos a analise e reflexao
sobre dados e informacoes coletadas, promovendo o debate e a manifestacao de
opinides sobre o tema em questao, o que vai além do calculo de indices, produ-
cao de graficos, tabelas e operacoes matematicas.

Porisso, os alunos sao estimulados a aprender determinada nocao em um con-
texto, abstrair e, posteriormente, aplica-la em outro contexto, o que exige capa-
cidades essenciais como formular, empregar, interpretar e avaliar. Sendo assim,
o0 ensino da mobilidade urbana, vinculado a matematica, ndo se restringe a reso-
lucdo de problemas, mas também engloba a reflexdo e o questionamento a par-
tir de mudancas de condicoes em distintos cenarios, ou seja, pretende-se que
os alunos formulem problemas e hipdteses em outros contextos. Desse modo,
os recursos didaticos devem estar integrados a situacoes que proporcionem a
reflexao e a sistematizacao para que, assim, os processos de aprendizagem se-
jam efetivos.

A mobilidade pode serincluida no ensino da matematica por meio de dados nu-
méricos relacionados a frota veicular, frota de bicicletas, ao nUmero de sinistros
de trénsito, de vitimas fatais e nao-fatais, a densidade demogréfica, fluxo de
pedestres e ciclistas, entre outros. Com isso, podem ser propostos o estudo e
o debate sobre relacdes entre o aumento populacional e o aumento da frota de
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veiculos, mecanismos de precificacdo, principais causas das mortes em sinis-
tros de transito, identificacao da faixa etaria e género das vitimas, dos veiculos
que mais se envolvem em sinistros, além da elaboracao de gréficos, infograficos,
tabelas e esquemas que incentivem a producao e leitura de diferentes lingua-
gens matematicas.

Ressalta-se que a compreensao e a tomada de decisdes diante de questoes po-
liticas e sociais dependem da leitura e interpretacao de informacoes, muitas
vezes complexas e contraditdrias, as quais incluem dados estatisticos e variados
indices. Assim, para o exercicio da cidadania, espera-se que os alunos sejam ca-
pazes de calcular, medir, analisar e argumentar a partir das informacoes obtidas
pelos diversos meios de comunicacao.

0 terceiro componente curricular abordado pelo SENATRAN ¢é a histéria, a qual
deve promover a construcao do sujeito, ou seja, a formacao da identidade social
a partir do estudo das obras humanas, do presente e do passado, possibilitando
que os alunos desenvolvam nocdes de diferenca e semelhanca, de continuidade
e permanéncia, no tempo e no espaco, além da criacao de consciéncia da exis-
téncia do “eu”, do “outro” e do “nds”. Dessa forma, eles podem desenvolver sua
percepcdo de si e do outro em meio a vivéncias cotidianas, reconhecendo o seu
lugar na familia, na escola e no espaco em que vivem.

Um ponto de partida para o estudo da mobilidade urbana vinculado ao ensino
da histéria é a anélise de como a circulacao de pessoas, produtos e culturas se
desenvolveu ao longo dos anos, levando em consideracao as transformacoes
sociais, culturais e fisicas no meio natural e urbano e o consequente surgimento
das cidades. Além disso, o desenvolvimento das cidades, o uso e ocupacao do
solo, bem como a evolucao dos meios de transporte podem conduzir a analise
dos aspectos sociais envolvidos neste processo. Uma pesquisa comparativa en-
tre o antigo e o atual Cddigo de Transito Brasileiro, identificando os contextos
sociais e politicos de cada momento em que foram elaborados, também pode
ser um modo de introduzir o tema na disciplina de histéria.

A mobilidade urbana e o trénsito, compreendidos como processos histéricos,
podem ser trabalhados como objetos de conhecimento em diversos contetldos,
tendo como base o papel do sujeito na construcao da realidade. Outras estra-
tégias didaticas incluem a utilizacdo de imagens, videos, livros e demais fontes
visuais a fim de que os alunos compreendam os diferentes cenérios que se apre-
sentaram no decorrer dos anos, como a comparacao de fotografias de diferentes
épocas, identificando como os meios de deslocamento se modificaram no tempo
e no espaco - e seus desdobramentos e impactos socioambientais.
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0 estudo da GEOGRAFIA no Ensino Fundamental | articula com saberes de ou-
tros componentes curriculares e areas de conhecimento, colaborando com o
processo de alfabetizacdo e letramento, além de promover o desenvolvimento
do raciocinio geogréfico. O ensino permite que sejam atribuidos sentidos as di-
namicas das relacdes entre pessoas e grupos sociais, e destes com o ambiente
natural e construfdo. E proposta a promocao do desenvolvimento da capacidade
de leitura através de desenhos, pinturas, fotos, maquetes e outras formas de re-
presentacdo, o que permite que os alunos desenvolvam a percepcdo e o dominio
do espaco. Também sao interessantes perguntas que mobilizem as criancas a
pensar sobre a localizacao de objetos e pessoas, explorando o pensamento es-
pacial em diferentes lugares e escalas e a interpretacao de paisagens, a fim de
capacita-las para compreender os fendmenos socioespaciais.

Na etapa do Ensino Fundamental | é dada énfase aos lugares de vivéncia, o que
promove o desenvolvimento de nocdes de pertencimento, localizacao, orienta-
¢do e organizacdo das experiéncias em diferentes locais. Em um segundo mo-
mento, é interessante vincular os lugares de vivéncia a paisagem, regiao e ter-
ritério, integrando os conceitos e ampliando as escalas de andlise, isto porque
as dindmicas sociais ndo sdo as mesmas em todos os lugares e em todos os
tempos. Neste processo, é fundamental que os alunos tenham acesso a socio-
diversidade de culturas indigenas, afro-brasileiras, quilombolas, ciganas e dos
demais povos e comunidades tradicionais, a fim de que compreendam as carac-
teristicas socioculturais, suas territorialidades e suas dindmicas. Além disso,
apresenta-se a relacao entre o campo e a cidade e o rural e o urbano, abordando
aspectos politicos, sociais, culturais, étnicos-raciais e econdémicos, sendo um
campo propicio para incluir o estudo da mobilidade urbana.

Portanto, o enfoque da geografia deve estar nas acoes das pessoas, individuais e
coletivas, no espaco e no tempo, considerando as consequéncias e os impactos
destas acdes para os individuos e para a sociedade. A partir do estudo do espaco
geografico e de suas paisagens construidas, é possivel analisar a urbanizacao e
sua relacao com a mobilidade urbana. Uma abordagem sugerida é o uso de tex-
tos, imagens, filmes e outros recursos educativos que possibilitem o contato mais
préximo das criancas com as diferentes paisagens, promovendo o debate sobre as
relacdes sociais que se formam nos espacos publicos de diversos lugares.

Ainclusdo do tema da mobilidade urbana nas CIENCIAS NATURAIS pode se dar
por meio de pesquisas, analises, debates e producdes de materiais relacionadas
a questdes ambientais, como a poluicao atmosférica provocada pelos meios de
transporte motorizados, a poluicdo sonora causada pelos ruidos do trénsito (bu-
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zinas, escapamentos, carros de som, barulho do fluxo intenso de automdveis),
e também a poluicao visual que ocorre pelo excesso de anuncios, outdoors e
informacoes visuais nas cidades. Ainda, o descarte de residuos que podem, por
exemplo, atrapalhar o caminho dos pedestres, quando destinados de forma in-
correta, nas calcadas. A presenca de lixeiras publicas e privadas também podem
ser analisadas como aspectos que compdem o nivel de caminhabilidade local.
Nestes estudos, podem ser provocados questionamentos que gerem importan-
tes discussoes sobre o sistema de mobilidade urbana. Além disso, podem ser
trabalhados outros temas que possuam relacdao com os principais eixos condu-
tores das ciéncias naturais: estudo da natureza e do ser humano; ser humano
transformando a natureza; natureza transformando as acdes humanas; relacao
entre ciéncia e tecnologia; e relacdo entre ciéncia e sociedade.

0S ENATRAN também propde a andlise do avanco dos equipamentos de segu-
ranca, de sinalizacdo e de fiscalizacdo do transito, em relacdo ao aspecto tec-
noldgico, identificando as melhorias que ocorreram nos Ultimos anos, como a
interligacdo dos departamentos de transito, integracdo de informacdes sobre
os cidadaos condutores em todo o territério nacional e de informacdes sobre os
veiculos da frota nacional.

Jaa EDUCACAO FiSICA, aliada aos demais componentes curriculares, diante do
compromisso com a formacao estética, sensivel e ética, assume responsabilida-
de com a qualificacao para a leitura, a producao e a vivéncia das praticas corpo-
rais. Assim, é proposto o desenvolvimento das potencialidades corporais de cada
aluno por meio de atividades lUdicas. Neste processo, é importante levar em
consideracao os diferentes modos de vida e as experiéncias pessoais e sociais
que cada crianca possui, o que esta diretamente relacionado a singularidade do
processo escolar e a interdependéncia com a comunidade local. Ressalta-se
que na etapa do Ensino Fundamental ainda se faz necessario o estimulo ao brin-
car, sendo que as praticas pedagdgicas também devem ser pautadas no dialogo.

As brincadeiras e jogos, os esportes, as ginasticas, as dancas e as lutas devem
ser tratados como ferramentas de comunicacao e expressao, de lazer e cultura,
a fim de que os alunos reconhecam seu corpo e explorem novas possibilidades.
E incluir a mobilidade urbana nas atividades propostas pode ser uma forma de
explorar lateralidade e espaco, imprescindiveis a locomocéao, além de estimular
o dominio das nocdes esquerda, direita, para frente, para trds e de movimentos
como pular, abaixar e desviar. Outra abordagem interessante pode tratar a mo-
bilidade ativa (a pé, por bicicleta, patins, skate etc] como um meio de praticar
atividades fisicas, identificando os beneficios para a salde da populacao.
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Por fim, as Diretrizes Nacionais abordam o ensino da ARTE. Esta &rea de conhe-
cimento propoe desenvolver a percepcao, a reflexao, a imaginacao e a criativida-
de, utilizando variadas linguagens artisticas como ferramentas: pintura, escul-
tura, musica, teatro, danca, recursos digitais (fotografia, videos, jogos), além de
outras expressoes, a fim de que os alunos possam se expressar criativamente
em seu fazer investigativo, promovendo o desenvolvimento de habilidades rela-
cionadas a linguagem verbal e as linguagens ndo verbais. Assim, a mobilidade
urbana pode ser facilmente vinculada ao ensino da arte a partir de atividades
culturais, como producdes de pecas teatrais, desenhos, pinturas, maquetes e
esculturas relacionados ao tema, visitas a museus que retratam as dinamicas
sociais nos espacos urbanos e a evolucao dos meios de transporte, como tam-
bém passeios em regides histéricas e pontos de interesse nas cidades, desper-
tando o olhar atento das criancas para o espaco urbano. Ainda, as intervencoes
de urbanismo tatico, que vém sendo utilizadas no mundo e no Brasil, a partir
de pinturas e outros elementos de baixo custo que promovem mudancas nos
espacos urbanos no curto prazo, no intuito de melhorar a seguranca viaria, atra-
tividade local e priorizar a mobilidade urbana sustentavel, podem também ser
estudadas em artes.

Estes foram alguns exemplos e estratégias pedagogicas de como incluir a mo-
bilidade urbana de modo transversal e interdisciplinar nas escolas, pelos quais
apresentamos orientacoes de como elaborar e estruturar um projeto a partir da
identificacao dos objetivos, das competéncias e habilidades previstas, e também
as orientacoes apresentadas nas Diretrizes Nacionais da Educacao para o Tran-
sito do SENATRAN. No capitulo 4 serdo apresentadas atividades pedagdgicas de
mobilidade urbana voltadas para o Ensino Fundamental | (anos iniciais), as quais
também podem ser um ponto de partida e de inspiracdo para o desenvolvimento
de novas préticas ludico-educacionais.
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Capitulo 3

Utilizando o Guia de Atividades

Explicacao da estrutura do Guia de Atividades para orientar a melhor
forma de identificar e adaptar as praticas pedagdgicas sugeridas (ins-
trucdes para leitura do material]. Apresentar, de forma didéatica e visual,
os tépicos que aparecem em cada atividade (tempo estimado, discipli-
nas, materiais, espacos, agrupamentos, contexto, passo a passo, ma-
teriais de apoio, etc.).

Neste Guia de Atividades apresentamos praticas ludico-educacionais relacio-
nadas a educacao para a mobilidade urbana no Ensino Fundamental |, com o
objetivo de motivar o desenvolvimento de processos de aprendizagem signifi-
cativos a partir de um contato mais préximo com as dindmicas cotidianas que
vivenciamos nas cidades.

A seguir apresentamos a estrutura do guia a fim de orientar a leitura do mate-
rial e o planejamento das acdes, identificando os elementos fundamentais que
aparecem em cada atividade e suas respectivas abordagens.

Identificacao da pratica pedagdgica

Em todas as atividades sao apresentados o nome e a autoria, sendo possivel
identificar a fonte da atividade proposta.

BNCC - Habilidades

Neste campo sao apresentadas as habilidades previstas para o Ensino
Fundamental, abordadas pela BNCC. Sendo assim, cada pratica pedagé-
gica engloba um conjunto de habilidades de acordo com o componente
curricular em que estd inserida, as quais expressam as aprendizagens

49 Fundacion MAPFRE




essenciais que devem ser asseguradas aos alunos nos diferentes con-
textos escolares. As habilidades estao relacionadas a diferentes objetos
de conhecimento, entendidos como contelddos, conceitos e processos,
0S quais, por sua vez, sdo organizados em unidades tematicas.

BNCC - Componentes curriculares

A organizacao curricular do Ensino Fundamental estrutura-se em cinco
areas do conhecimento na BNCC. Estas &reas englobam nove compo-
nentes curriculares, sendo que os anos iniciais (1° ao 5° ano) possuem
sete. Neste topico sdo apresentados os componentes curriculares que
cada atividade estd vinculada, a partir dos quais sdo propostas as com-
peténcias especificas e habilidades a serem desenvolvidas. A atividade
pode estar relacionada a mais de um componente, sendo eles: Lingua
Portuguesa, Arte, Educacao Fisica, Matematica, Ciéncias, Geografia e
Historia.

Ano escolar

Aqui é identificado o ano escolar recomendado para a aplicacdo da prati-
ca pedagdgica, podendo ser mais de um. Como neste volume as ativida-
des sao voltadas para os anos iniciais do Ensino Fundamental, os anos
escolares compreendidos sao do 1° ao 5°.

Tempo previsto

Para cada atividade esta estimado um tempo de realizacdo, porém os
educadores devem levar em consideracdo a individualidade de cada
crianca e planejar a atividade de acordo com as necessidades especi-
ficas da turma. Assim, o tempo previsto mencionado pode ser utilizado
como base e as atividades podem ser planejadas a partir de propostas
simultdneas, para que nenhuma crianca fique para tras ou fique ociosa
durante a dindmica.

Espaco/local

Neste campo sao apresentados os espacos ideais e suas formas de
organizacao para que as atividades sejam desenvolvidas, devendo ser
aconchegantes e acolhedores. Cabe ao educador escolher locais que
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instiguem e despertem a criatividade nas criancas, além de favorecer
trocas e interacoes entre elas e com o meio.

Conceitos trabalhados

Neste item estao listados os principais temas abordados em cada ativi-
dade, além das competéncias socioemocionais a serem exploradas e os
conteldos que serdo trabalhados com as criancas.

Descricao da atividade

Nesta secao consta a descricao da atividade proposta, sendo apresenta-
das as principais abordagens, contextos prévios necessarios e as metas
a serem alcancadas com a pratica pedagdgica.

Materiais e equipamentos necessarios

Aqui estao listados os materiais sugeridos para a realizacao da ativi-
dade, escolhidos de acordo com sua versatilidade e adequacédo a faixa
etéria das criancas. Se necessario, podem ser substituidos por outros
materiais disponiveis e, também, é desejavel que a escolha seja realiza-
da em conjunto com as criancas.

Passo a passo para aplicacao

Neste campo é apresentado um passo a passo para a realizacdo da ativi-
dade proposta, indicando possiveis caminhos a serem seguidos durante
o planejamento e desenvolvimento da atividade. Lembrando que as eta-
pas e as dindmicas podem ser modificadas de forma a proporcionar as
criancas vivéncias e experiéncias significativas adequadas a cada con-
texto escolar.

Estratégias didaticas

Sao apresentadas orientacdes pedagdgicas para a realizacdo da ativida-
de a partir do vinculo com o tema da mobilidade urbana, incluindo adap-
tacoes e modificacoes indicadas para que todas as criancas possam
participar ativamente, sem discriminacao. Além disso, para as ativida-
des que necessitam de maior atencao em alguns pontos, serao apresen-
tadas dicas para o desenvolvimento e acompanhamento das dindmicas,
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para que sejam realizadas de forma segura e de acordo com os objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento propostos.

Desdobramentos pds atividades

Aqui sdo apresentados possiveis desdobramentos da atividade realizada,
sugerindo continuidade das acdes relacionadas aos temas trabalhados
e, também, formas para ampliar e complementar os aprendizados, con-
tando com o engajamento e participacao de pais, maes e responsaveis e
de toda comunidade escolar.

Materiais de apoio

Ao final de cada atividade sao sugeridos materiais extras aos educado-
res, em diferentes formatos, para aprofundamento dos temas e conted-
dos a serem trabalhados nas atividades lUdico-educacionais.

Esperamos que as praticas pedagdgicas apresentadas no proximo capitulo auxi-
liem na inclusdo do tema da mobilidade urbana no curriculo escolar e sirvam de
inspiracao para educadoras e educadores no desenvolvimento de atividades que
estejam alinhadas ao contexto de cada escola.
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Capitulo 4

Atividades pedagdgicas de Educacao paraa
Mobilidade Urbana no Ensino Fundamental |

Conjunto de atividades pedagégicas de educacdo para a mobilidade
urbana desenvolvidas para o Ensino Fundamental |. Apresentar os ob-
jetivos, o conteldo, as habilidades e as competéncias (BNCC) de cada
pratica proposta, além de materiais de apoio (textos, videos, dudios,
entrevistas, artigos, referéncias bibliogréficas e ferramentas para usar
nas aulas). Apresentar atividades pedagdgicas contidas no Programa
Conexdo DNIT [Programa Nacional de Educacao para o Transito) e ou-
tras praticas lUdicas-educacionais relacionadas ao tema.

Apés apresentar as orientacdes e estratégias pedagoégicas embasadas na Base
Nacional Comum Curricular [BNCC) e nas diretrizes da SENATRAN para o En-
sino Fundamental, neste capitulo apresentaremos exemplos de praticas peda-
gogicas voltadas a educacao para a mobilidade urbana. Aqui serdo sugeridas
atividades lUdico-educacionais para os estudantes, além de materiais de apoio
para os educadores.

As atividades sdo flexiveis e ndo precisam ser seguidas exatamente como apa-
recem, cabendo a cada educador pensar a melhor maneira de utiliza-las, pro-
pondo novas adaptacdes, substituicoes, acréscimos e outras modificacdes que
se facam necessarias para atender aos objetivos que embasam as préaticas pe-
dagogicas, mantendo o foco nas aprendizagens essenciais e no protagonismo
das criancas.

As atividades pedagdgicas apresentadas estao divididas em trés secdes:

> A PRIMEIRA PARTE ¢ composta por atividades independentes que podem
ser desenvolvidas separadamente ou em conjunto, podendo ter um fim em
si mesmas, sem necessidade de continuacdo, as quais podem ser incluidas
na rotina escolar das criancas;
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> A SEGUNDA PARTE apresenta atividades sequenciais, ou seja, as praticas
possuem uma progressao e seguem uma sequéncia didatica para ser apli-
cada na ordem proposta; e

> ATERCEIRA PARTE é constituida por atividades inspiradoras para que edu-
cadores possam explora-las e usa-las como referéncias para a criacao de
novas praticas pedagdgicas.

De acordo com a pedagogia de projetos proposta para o Ensino Fundamental,
é interessante que as praticas apresentadas na primeira parte facam parte de
um conjunto, propondo vérias etapas para um mesmo projeto, assim o educador
pode escolher as atividades mais adequadas aos objetivos, habilidades e com-
peténcias a serem desenvolvidas. Ao final, na terceira parte, é apresentado um
modelo de elaboracao de um projeto.

PRIMEIRA PARTE

PONTOS DE REFERENCIA NO ESPACO DO TRANSITO
Autoria: Conexdo DNIT (DNIT e LabTrans)

BNCC - Habilidades:

EF01GE01 Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia
(moradia, escola etc.) e identificar semelhancas e diferencas entre
esses lugares.

EF01GE09 Elaborar e utilizar mapas simples para localizar elementos do local
de vivéncia, considerando referenciais espaciais (frente e atras, es-
querda e direita, em cima e embaixo, dentro e fora) e tendo o corpo
como referéncia.

BNCC - Componentel(s) curricular(es): Geografia
Ano escolar: 1° ano
Tempo previsto: 2 horas

Espaco/local: O ideal é realizar a atividade dentro da sala de aula, pois esta
acolhe bem a dindmica, porém, ainda é possivel realiza-la em espaco ao ar livre,
sendo necessario se certificar de que os materiais necessarios estao disponi-
veis.

Fundacion MAPFRE 54




Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; seguranca no transito; acessibilida-
de; identidade; inclusao; diversidade; cidadania; paisagem urbana; arquitetura e
patrimonio; meio ambiente

Descricao da atividade: A atividade consiste em uma representacao, feita pe-
los alunos, do percurso de casa a escola por meio da oralidade, da leitura de
imagens, da elaboracao de desenhos e da discussao sobre cuidados e seguran-
ca nos deslocamentos. O objetivo é identificar pontos de referéncia presentes
no espaco do transito, uma vez que a orientacao espacial e o reconhecimento
destes pontos influenciam diretamente na seguranca dos pedestres no espaco
urbano.

Materiais e equipamentos necessarios:

+  Atividade impressa e/ou projetor multimidia;
+ Conjunto de imagens de espacos urbanos;

+ Materiais para desenhar e colorir.

Passo a passo para aplicacado: A atividade se inicia com a leitura do texto “Afinal,
para que servem os pontos de referéncia?”, o qual apresenta o percurso da his-
téria de Jodo e Maria como uma metéafora, a fim de trabalhar a identificacao de
pontos de referéncia no caminho percorrido pelas personagens. Na sequéncia,
os alunos podem ser estimulados a compartilhar suas experiéncias de desloca-
mentos pela cidade, principalmente no trajeto casa-escola, propondo que utili-
zem nocdes espaciais (frente, atras, ao lado, perto e longe).

Sugestdes de perguntas/ reflexdes para dar o

pontapé nas trocas de experiéncias:

Onde vocé mora? Por qual caminho vocé passa para chegar a escola? O que
vocé vé pelo caminho que chama a sua atencdo?

Também é proposto que eles identifiquem diferentes elementos presentes nos
espacos urbanos em um conjunto de imagens, como faixa de pedestres, sema-
foros e calcadas, e que desenhem outros pontos de referéncia que existem no
caminho entre a casa e a escola e que nao apareceram nas figuras. Para finali-
zar a atividade, sugere-se que seja feita uma reflexao em grupo sobre cuidados
e atitudes seguras que podem ser adotadas durante os trajetos realizados.
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Estratégias didaticas: £ interessante que seja abordado os pontos de referén-
cia em comum em bairros diferentes em que os alunos moram ou costumam
frequentar. Podem ser destacados equipamentos publicos, como de salde,
educacao e lazer, como também elementos urbanos, como faixa de pedestres,
calcadas, seméaforos para pedestres, rampas de acessibilidade, mobiliarios ur-
banos, etc. A identificacao da semelhanca e da diferenca entre regioes, a partir
da existéncia destes elementos, podem gerar discussoes interessantes sobre a
infraestrutura ofertada aos pedestres em cada area da cidade.

Desdobramentos pods atividades: Apds a realizacio desta pratica pedagdgica,
a atividade pode ser aprofundada por meio do mapeamento dos pontos de re-
feréncia e dos elementos urbanos identificados no entorno escolar. Para isso, é
sugerido que seja elaborado um mapa coletivo, onde estes pontos serao locali-
zados. Também é possivel utilizar o Google Earth® ou Google Maps® para reali-
zar a atividade de identificacdo dos elementos existentes na regiao.

Materiais de apoio:

Pagina para download do gabarito para professores e atividade para estudantes.
Obs.: E necessario realizar um cadastro simples para acessar os materiais.

0 TRANSITO NA RUA DA ESCOLA
Autoria: Conexdo DNIT (DNIT e LabTrans)

BNCC - Habilidades:

EF0TMA11 Descrever a localizacdo de pessoas e de objetos no espaco em rela-
cdo a sua propria posicao, utilizando termos como a direita, a esquer-
da, em frente, atras.

EF01MA12 Descrever a localizagao de pessoas e de objetos no espaco segundo
um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a utilizacao
de termos que se referem a posicdo, como direita, esquerda, em
cima, em baixo, é necessario explicitar-se o referencial.

BNCC - Componentel(s) curricular(es): Matematica
Ano escolar: 1° ano

Tempo previsto: 2 horas
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Espaco/local: O ideal é realizar a atividade dentro da sala de aula, pois esta
acolhe bem a dindmica, porém, ainda é possivel realiza-la em espaco ao ar livre,
sendo necessario se certificar de que os materiais necessarios estdo disponi-
veis.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; seguranca no transito; acessibili-
dade; inclusao; diversidade; cidadania; paisagem urbana; orientacdo espacial e
identidade

Descricao da atividade: A atividade propde que os estudantes possam localizar
pessoas e objetos nos espacos urbanos em relacdo a sua prdpria posicdo, uti-
lizando percepcdes espaciais, como dentro e fora, frente e atrds, identificando
como estao organizados. Além disso, é proposto que os alunos reflitam sobre
medidas de seguranca para se deslocarem de forma segura pela cidade, de
acordo com diferentes posicoes que ocupam no transito.

Materiais e equipamentos necessarios:

Atividade impressa e/ou projetor multimidia.

Passo a passo para aplicacao: A atividade pode ser iniciada com uma sensibi-
lizacdo sobre os diferentes tipos de usuérios do sistema de mobilidade urbana,
abordando sobre as condicoes que as pessoas podem assumir durante os deslo-
camentos, de acordo com cada meio de transporte. Apresenta-se uma imagem
que retrata o espaco urbano e a mobilidade no entorno escolar, a fim de que
os alunos possam observar os elementos existentes no cenario, os modos de
transporte, as pessoas e as posicoes que estao ocupando, chamando atencao
para as criancas e adultos que estdo dentro e fora dos veiculos motorizados
e suas implicacdes relacionadas ao conceito de trénsito seguro. Sendo assim,
primeiramente os alunos sao estimulados a escrever e falar cinco palavras do
que foi observado na imagem. Apds isso, é proposto que as criancas respondam
algumas perguntas referentes ao que conseguem identificar na imagem, utili-
zando apenas quatro placas: dentro; fora; frente e atrds. O objetivo desta etapa
da atividade é abordar sobre modos seguros de se deslocar pelos espacos, além
de conscientizar as criancas sobre pontos de atencao quando estiverem na con-
dicao de passageiras e pedestres e sobre atitudes coerentes dos motoristas.
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Sugestoes de perguntas:

As criancas estao na frente ou atras da escola?
As criancas estao dentro ou fora do énibus escolar?
0O menino de boné e o homem de bigode estdo dentro ou fora do automovel?

A menina estd sentada no banco de tras ou no banco da frente do automovel?

Estratégias didaticas: A atividade pode ser encerrada com a elaboracdo de um
desenho que ilustre o que foi aprendido durante a pratica pedagdgica, represen-
tando ndo apenas maneiras seguras de transitar nas diferentes posicdes que as
criancas assumem no transito, mas também infraestruturas urbanas adequa-
das e seguras a todas as pessoas. Atencao especial deve ser dada aos modos de
transporte sustentaveis (modos ativos e coletivos).

Desdobramentos pds atividades: A imagem do entorno escolar apresentada
pode ser utilizada em outras atividades ou disciplinas, abordando novos con-
ceitos a serem trabalhados a partir dos estimulos visuais contidos na figura.
Também pode ser utilizada para que as criancas elaborem frases curtas com as
palavras e percepcdes espaciais (dentro/fora e frente/atrds), compondo, poste-
riormente, um texto coletivo da turma. O material pode ser apresentado a pais,
maes e responsaveis e compartilhado em eventos que envolvam toda a comuni-
dade escolar.

Materiais de apoio:

Pagina para download do gabarito para professores e atividade para estudantes
Obs.: E necessario realizar um cadastro simples para acessar os materiais

0 TRANSITO ONTEM E HOJE!
Autoria: Conexao DNIT (DNIT e LabTrans)

BNCC - Habilidades:

EF15AR01 Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepcao, o imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertério imagético.

Fundacion MAPFRE 58



https://conexao-dnit.labtrans.ufsc.br/#/atividades/9

EF15AR05 Experimentar a criacdo em artes visuais de modo individual, coletivo
e colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comuni-
dade.

BNCC - Componentel(s) curricular(es): Arte
Ano escolar: 2° ano
Tempo previsto: 2 horas

Espaco/local: O ideal é realizar a atividade dentro da sala de aula, pois esta aco-
lhe bem a dindmica, porém, ainda é possivel realizd-la em espaco ao ar livre,
sendo necessario se certificar de que os materiais necessarios estao disponiveis.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; acessibilidade; identidade; inclu-
sdo; diversidade; cidadania; paisagem urbana; arquitetura e patriménio; meio
ambiente

Descricao da atividade: A atividade consiste na comparacao de duas imagens,
uma antiga e uma atual, de um mesmo espaco urbano. A intencdo é que os estu-
dantes possam analisar as transformacoes ocorridas na paisagem no decorrer
do tempo, através de discussdes sobre o desenvolvimento e crescimento das ci-
dades e os impactos provocados no meio ambiente, na economia e na sociedade,
identificando o modelo de planejamento urbano adotado e a rede de mobilidade
urbana ofertada a populacao.

Materiais e equipamentos necessarios:
+  Atividade impressa e/ou projetor multimidia;

+ Materiais para desenhar e colorir.

Passo a passo para aplicacao: Inicia-se a atividade a partir da apresentacdo de
duas imagens do mesmo lugar, o qual pode ser escolhido pelo educador. Como
sugestao, é apresentada a Avenida Paulista, na cidade de Sao Paulo. A primeira
imagem é uma pintura que retrata a sua inauguracao em 1891, j& a segunda
imagem é uma fotografia da avenida nos dias atuais. A partir das duas figuras,
os alunos sao estimulados a observar quais foram as transformacoes ocorri-
das no espaco urbano, os possiveis motivos para as alteracdes (crescimento da
cidade, padrdo de planejamento e mobilidade adotados) e os impactos destas
mudancas nas dindmicas cotidianas da populacdo. Também ¢é proposto que os
alunos associem as semelhancas e diferencas em relacao aos seus locais de
vivéncia. Para finalizar a atividade, sugere-se que desenhem como é a rede de
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mobilidade urbana no bairro em que moram e, ao final, é proposta uma conversa
sobre deslocamentos seguros.

Estratégias didaticas: E interessante que o lugar escolhido esteja localizado na
cidade onde as criancas vivem, aproximando os conteldos a serem trabalhados
com o contexto local. Dessa forma, os estudantes podem assimilar os cenarios
com mais facilidade, o que colabora no processo de aprendizagem. No decorrer
da atividade, podem ser abordadas as transformacoes nas paisagens naturais
decorrentes do desenvolvimento de cidades baseado em modelos urbanisticos
que privilegiam o uso do automével, ressaltando os problemas e impactos am-
bientais, econdmicos e sociais nas cidades, além das implicacées do crescimen-
to da frota de veiculos motorizados.

Desdobramentos pds atividades: As criancas podem entrevistar familiares e
outros membros da comunidade escolar a fim de investigar as mudancas que
eles identificam que ocorreram em determinado espaco ao longo dos anos,
abordando sobre a infraestrutura urbana, os meios de transporte e as dinami-
cas socioespaciais. Outra sugestao para continuidade da atividade é uma busca
de fotografias antigas e atuais dos locais onde as criancas vivem ou do entorno
escolar, evidenciando as mudancas que também aconteceram nos bairros.

Materiais de apoio:

Pagina para download do gabarito para professores e atividade para estudantes

Obs.: E necessario realizar um cadastro simples para acessar os materiais

AS PLANTAS E 0 TRANSITO
Autoria: Conexdo DNIT (DNIT e LabTrans)

BNCC - Habilidades:

EF02CI06 Identificar as principais partes de uma planta (raiz, caule, folhas, flo-
res e frutos) e a funcdo desempenhada por cada uma delas, e anali-
sar as relacoes entre as plantas, o ambiente e 0s demais seres vivos.

BNCC - Componente(s) curricular(es): Ciéncias
Ano escolar: 2° ano

Tempo previsto: 2 horas
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Espaco/local: A atividade pode ser realizada na sala de aula ou em espacos ex-
ternos, como quadras esportivas e patios.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; acessibilidade; diversidade; cida-
dania; paisagem natural; paisagem urbana; meio ambiente; sustentabilidade e
salde

Descricao da atividade: A partir de uma brincadeira chamada Caixa surpresa da
natureza, a atividade busca articular conhecimentos sobre a arborizacao urbana
e o transito. O objetivo é oportunizar aprendizagens aos alunos sobre cuida-
dos ao transitar pela cidade, levando em consideracao arvores e outras plantas
existentes em locais préximos as vias e as consequéncias para a seguranca no
transito, de acordo com as condicdes apresentadas, chamando atencao para a
necessidade de planejamento e monitoramento das espécies cultivadas nestes
locais.

Materiais e equipamentos necessarios:

+  Atividade impressa e/ou projetor multimidia;

Cartoes com imagens impressas de vegetacdes urbanas;
Caixa de papelao;

Papéis no formato A4;

+ + + +

Materiais para colorir.

Passo a passo para aplicacao: A atividade é realizada por meio da brincadeira
Caixa surpresa da natureza, a qual prevé a participacao ativa dos alunos através
de discussoes sobre a arborizacao urbana e sua influéncia na mobilidade urba-
na. Paraisso, sao colocados cartdes ilustrados dentro de uma caixa, as quais se-
rao retiradas por cada estudante. A brincadeira comeca com a organizacao das
criancas formando uma roda, sendo que a caixa surpresa sera passada de méao
em mao até que um apito seja tocado. O aluno que estiver segurando a caixa no
momento que soar o apito, retira um cartao e, em conjunto com a turma, con-
versa sobre o que aparece na imagem. A atividade é finalizada quando acabarem
0s cartoes e, posteriormente, com a elaboracao de desenhos que expressem os
aprendizados obtidos com a dindmica realizada.

Estratégias didaticas: O uso do apito pode ser substituido por “pare” ou algu-
ma outra palavra combinada. E interessante estimular os alunos a conversarem
sobre os beneficios da arborizacdo urbana para a qualidade de vida nas cidades,
como a melhora no conforto ambiental por meio do sombreamento e reducao
da temperatura, além da retencdo de poluentes, e, também, sobre os cuidados
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necessarios e a constante manutencao para que os efeitos esperados ndo sejam
negativos, como a interferéncia nos fios da rede elétrica, a quebra do piso das
calcadas e comprometimento dos encanamentos devido as raizes das arvores,
risco de queda de galhos nas calcadas e vias ou, ainda, a interferéncia no conta-
to visual entre os usuérios do sistema de mobilidade urbana, como também na
visualizacao das sinalizacdes de transito.

Desdobramentos pos atividades: A atividade pode ser aprofundada com outras
dindmicas e pesquisas sobre o tema, inclusive em outras disciplinas, promoven-
do a ampliacdo dos conteldos a serem trabalhados. Além disso, os desenhos
produzidos podem ser compartilhados com a comunidade escolar por meio de
uma exposicao na escola.

Materiais de apoio:

Pagina para download do gabarito para professores e atividade para estudantes

Obs.: E necessario realizar um cadastro simples para acessar os materiais

Manual Técnico de Arborizacdo Urbana - Secretaria Municipal do Verde e Meio
Ambiente (Prefeitura de Sao Paulo)

0 TRANSITO E SEUS USUARIOS
Autoria: Conexao DNIT (DNIT e LabTrans)

BNCC - Habilidades:

EF15LP14 Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacio-
nando imagens e palavras e interpretando recursos gréaficos (tipos de
baldes, de letras, onomatopeias).

EF03LP07 Identificar a funcao na leitura e usar na escrita ponto final, ponto de
interrogacao, ponto de exclamac3o e, em didlogos (discurso direto),
dois-pontos e travessao.

BNCC - Componentels) curricular(es): Lingua Portuguesa
Ano escolar: 3° ano

Tempo previsto: 2 horas

16on MAPFRE



https://conexao-dnit.labtrans.ufsc.br/#/atividades/112
https://issuu.com/svmasp/docs/manual-arborizacao_22-01-15__988d96bee5b527

Espaco/local: O ideal é realizar a atividade dentro da sala de aula, pois esta aco-
lhe bem a dindmica, porém, ainda é possivel realizd-la em espaco ao ar livre,
sendo necessario se certificar de que os materiais necessarios estao disponiveis.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; seguranca no transito; identidade;
acessibilidade; inclusao; diversidade; cidadania; paisagem urbana; meio am-
biente; pontuacao e regras gramaticais

Descricao da atividade: A atividade prevé que os alunos exercitem os sinais de
pontuacao a partir da construcao de uma histéria em quadrinhos, dando vida aos
diferentes usudrios do sistema de mobilidade urbana, os quais vivem diferentes
desafios nos espacos urbanos. Dessa forma, as criancas caracterizam os tipos
de usuérios de transito e os diversos meios de transporte, ao mesmo tempo que
aprendem sobre as regras de pontuacao e estimulam sua criatividade.

Materiais e equipamentos necessarios:

+  Atividade impressa e/ou projetor multimidia;
+  Papéis em formato A4;

+  Materiais para colorir.

Passo a passo para aplicacao: A atividade se inicia com uma conversa a fim de
dialogar sobre as experiéncias e vivéncias dos alunos como sujeitos atuantes
no sistema de mobilidade urbana. Apés o momento inicial de sensibilizacdo,
é sugerida a leitura do texto “Os personagens do transito” que faz um paralelo
entre os usuarios do sistema de mobilidade urbana e os personagens de uma
histéria. Na sequéncia, é proposta uma dinamica de caca-palavras, pela qual os
alunos irdo identificar os diversos tipos de usuarios dos meios de transporte, e,
para finalizar a atividade, a elaboracdo de uma histdria em quadrinhos em dupla,
objetivando exercitar os sinais de pontuacao adequados para cada momento da
narrativa [virgula, travessdo, ponto final, reticéncias, ponto de exclamac&o, pon-
to de interrogacao e dois-pontos), a qual deve incorporar os desafios que cada
personagem vive nos deslocamentos pela cidade, sendo que todos desempe-
nham um papel importante na cidade.

Estratégias didaticas: No momento inicial da atividade, é importante criar um
espaco confortavel e seguro para a troca de percepcdes entre os alunos, promo-
vendo uma conversa sobre como se sentem em seus deslocamentos cotidianos.
Apds a realizacao do caca-palavras, uma sugestdo de abordagem para discus-
sdo é compartilhar que as pessoas podem assumir papéis diferentes ao longo do
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mesmo dia, como passageiras do transporte coletivo em algum momento e, em
outro, ciclista. Porém, em nenhuma situacao deixam de ser pedestres.

Desdobramentos pos atividades: Como sugestdo, pode ser montado um pai-
nel com as histérias em quadrinhos da turma para ser exposto em um local
visivel na escola. Além disso, podem ser compartilhadas com a comunidade es-
colar em diferentes espacos e midias, a fim de sensibilizar mais pessoas sobre
a seguranca viaria, abordando os diversos meios de transporte. Como aprofun-
damento do tema, uma sugestdo é convidar profissionais de diferentes areas,
como motoristas de dnibus e agentes de transito, para conversar com os alunos
sobre as rotinas e responsabilidades que possuem em seus trabalhos.

Materiais de apoio:

Pagina para download do gabarito para professores e atividade para estudantes
Obs.: E necessario realizar um cadastro simples para acessar os materiais.

0 TRANSITO NOS BAIRROS RESIDENCIAIS E MISTOS
Autoria: Conexdo DNIT (DNIT e LabTrans)

BNCC - Habilidades:

EF03GE07 Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de diversos tipos de
representacoes em diferentes escalas cartograficas.

BNCC - Componentel(s) curricular(es): Geografia
Ano escolar: 3° ano
Tempo previsto: 2 horas

Espaco/local: A atividade pode ser realizada na sala de aula ou em espaco ao ar
livre, sendo apenas necessario se certificar de que os materiais necessarios es-
tdo disponiveis. A caminhada proposta deve ser realizada no entorno da escola.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; seguranca no transito; sinalizacdes
de transito; acessibilidade; inclusdo; diversidade; cidadania; paisagem urbana e
representacoes cartograficas

Descricao da atividade: Com énfase nos bairros residenciais e mistos, a ativida-
de propde o desenvolvimento de representacdes cartograficas alinhado a repre-
sentacdo do trénsito [sinalizacdes), sendo propostas a elaboracdo de legendas e
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a criacdo de simbolos significativos que identifiquem, nos mapas, os elementos
de segurancas do transito voltados para pedestres e ciclistas. Dessa forma, a
atividade prevé a compreensao dos significados e peculiaridades da mobilidade
nos bairros, com destaque para o entorno escolar.

Materiais e equipamentos necessarios:
+  Atividade impressa e/ou projeto multimidia;
+  Papel kraft;

+ Materiais para colorir.

Passo a passo para aplicacao: Em uma roda de conversa, é proposto que os
alunos observem e interpretem algumas imagens a fim de caracterizar bairros
residenciais e mistos em relacado a rede de mobilidade urbana e ao trénsito de
cada regido. Em um segundo momento, a analise deve ter como foco o entorno
da escola, sendo recomendado que os alunos facam uma caminhada pelo bairro
para investigar os principais pontos levantados anteriormente. Apds a etapa de
observacao, os alunos sao incentivados a elaborar um mapa coletivo com legen-
da para registrar as caracteristicas identificadas e os elementos de sinalizacdo e
de seguranca viaria existentes na regido da escola. As criancas também podem
ser estimuladas a refletir sobre a necessidade de outros elementos para garan-
tir ou melhorar a seguranca dos pedestres e ciclistas, inserindo-0os no mapa,
caso seja necessario. Para finalizar a atividade, cabe reforcar a importancia de
uma infraestrutura de mobilidade urbana adequada e segura para todas as pes-
soas, como também algumas atitudes que podem contribuir com a seguranca
no transito.

Estratégias didaticas: £ importante estabelecer alguns combinados com os
alunos para a saida de estudos, passando orientacées essenciais para garantir
a seguranca de todas as pessoas durante o percurso e direcionamentos sobre o
que precisam observar no bairro: o bairro é residencial ou misto? H& muito mo-
vimento de pessoas, de carros e de ciclistas? Ha faixas de pedestres, seméforos
para pedestres, sinalizacdo de “area escolar” e outros elementos de seguranca
do trénsito? Ha ciclovias, ciclofaixas ou placas de indicacao para ciclistas?

Na elaboracao do mapa, os elementos de sinalizacdo e de seguranca viaria exis-
tentes podem ser identificados com uma cor determinada e os novos elemen-
tos inseridos, que as criancas avaliaram como fundamentais para melhorar a
mobilidade urbana, podem ser registrados com outra cor, a fim de comparar os
elementos e suas respectivas quantidades e localizacoes.

65 Fundacion MAPFRE




Desdobramentos pds atividades: O mapa coletivo pode ser compartilhado e
exposto na escola, de forma a contribuir para que outros estudantes tenham
acesso aos pontos levantados pela turma. Como sugestao de continuidade da
atividade e da reflexao proposta, os alunos podem elaborar uma maquete do
mapa que foi construido coletivamente, dando destaque para os elementos de
seguranca viaria que os alunos identificaram no entorno escolar.

Materiais de apoio:

Pagina para download do gabarito para professores e atividade para estudantes

Obs.: E necessario realizar um cadastro simples para acessar os materiais.

Manual Brasileiro de Sinalizacdo do Transito - CONTRAN (Conselho Nacional de
Transito)

PONTOS CARDEAIS E COLATERAIS NO TRANSITO
Autoria: Conexdo DNIT (DNIT e LabTrans)

BNCC - Habilidades:

EF35EF04 Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora
dela, brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e africana, e demais praticas corporais te-
matizadas na escola, adequando-as aos espacos publicos disponiveis.

BNCC - Componentel(s) curricular(es): Educacao Fisica
Ano escolar: 4° ano
Tempo previsto: 2 horas

Espaco/local: Local que possua espaco disponivel para a pratica da brincadei-
ra pega-pega, sendo indicado patios, quadras esportivas, espacos de brincar ou
dreas ao ar livre proximas a instituicao, como pracas, parques e quadras publicas.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; seguranca no transito; acessibili-
dade; inclusao; paisagem urbana; orientacao espacial e pontos cardeais e co-
laterais

Descricao da atividade: A atividade, por meio de uma brincadeira de pega-pega,
busca explorar as habilidades de orientacdo espacial e de lateralidade (cons-
ciéncia corporal), trabalhando os principais pontos de referéncia de uma rosa
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dos ventos. Além disso, a atividade possibilita que os alunos assimilem os pon-
tos cardeais e colaterais para se localizar e realizar deslocamentos mais segu-
ros nas cidades.

Materiais e equipamentos necessarios:

+  Cartdes impressos ou feitos pelos alunos com frases que indiquem as
direcoes;

+ Caixa para armazenar os cartoes;

+  Giz ou outro material, como fitas, para desenhar no chao;

+ Cronometro.

Passo a passo para aplicacao: A atividade se inicia e termina com uma roda de
conversa. Em um primeiro momento, a ideia é investigar quais sdo 0s conheci-
mentos prévios dos alunos sobre rosa dos ventos e pontos cardeais e colaterais,
identificando as lacunas e as duvidas.

Sugestdes de perguntas/ reflexdes para dar o

pontapé nas trocas de experiéncias:

Vocés ja conheciam os pontos cardeais e colaterais? Sabem para que ser-
vem? J& ouviram falar de rosa dos ventos?

Assim, a brincadeira de pega-pega, chamada Pontos cardeais e colaterais no tran-
sito, é introduzida para que seja explorada a localizacao dos alunos no espaco
por meio dos pontos de referéncia da rosa dos ventos, abordando a importancia
da compreensao destes pontos para transitar de maneira mais segura e con-
fiante. A rosa dos ventos deve ser desenhada no chao, ao centro, como também
circulos espalhados pelo espaco disponivel, de modo que fiquem alinhados as
direcdoes de cada ponto cardeal e colateral, sendo o local onde os alunos ficarao
posicionados. Um dos alunos serd sorteado para ser o pegador, o qual ficard
fora dos circulos. A cada rodada, o educador sorteia um cartdo que contara com
uma breve histéria com determinada direcao para onde todos os alunos devem
correr sem ser pegos. Se o pegador conseguir pegar algum aluno, ele assume
a funcao de pegador na proxima rodada. A brincadeira termina de acordo com
o tempo destinado, sendo ideal que todas as direcoes sejam lidas ao menos
uma vez. Ao final, a roda de conversa propde que seja reforcada a importancia
da orientacdo espacial nos espacos publicos com o auxilio dos pontos cardeais
e colaterais trabalhados durante a dindmica, vinculando com o uso de mapas
online e sinalizacoes.
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Estratégias didaticas: £ importante que a demarcacao dos pontos cardeais e
colaterais seja feita a partir da localizacao real, ou seja, deve-se observar onde
o sol nasce para identificar o Leste e, a partir dele, definir as outras direcoes,
sendo interessante abordar isso com os alunos e desenhar coletivamente.

Desdobramentos pds atividades: Os estudantes podem realizar pesquisas para
localizar a escola e suas casas no Google Maps®, identificando as direcoes que
podem ser seguidas no trajeto entre elas. E interessante tracar diferentes rotas,
discutindo aspectos de seguranca e acessibilidade.

Materiais de apoio:

Pagina para download do gabarito para professores e atividade para estudantes.

Obs.: E necessario realizar um cadastro simples para acessar os materiais.

Manual Brasileiro de Sinalizacao do Transito - CONTRAN (Conselho Nacional de
Transito)

ACESSIBILIDADE NO TRANSITO PARA CADEIRANTES
Autoria: Conexdo DNIT (DNIT e LabTrans)

BNCC - Habilidades:

EF04GE03 Distinguir funcoes e papéis dos drgaos do poder publico municipal
e canais de participacdo social na gestdo do Municipio, incluindo a
Camara de Vereadores e Conselhos Municipais.

BNCC - Componentel(s) curricular(es): Geografia
Ano escolar: 4° ano
Tempo previsto: 2 horas

Espaco/local: A atividade pode ser realizada na sala de aula ou em espaco ao ar
livre, sendo apenas necessario se certificar de que os materiais necessarios es-
tao disponiveis. A caminhada proposta deve ser realizada no entorno da escola.

Conceitos trabalhados: Mobilidade ativa; acessibilidade; direito a cidade; cida-
dania, inclusao; diversidade; paisagem urbana; cidade e infancia e participacao
social

Descricao da atividade: A atividade proposta aborda a acessibilidade nos espa-
cos publicos e nos ambientes escolares, problematizando as condicdes existen-

Fundacion MAPFRE 68



https://conexao-dnit.labtrans.ufsc.br/
https://www.gov.br/infraestrutura/pt-br/assuntos/transito/noticias-denatran/manual-brasileiro-de-sinalizacao-de-transito-1

tes e os desafios que proporcionam para pessoas com deficiéncia, que utilizam
cadeira de rodas, e pessoas com mobilidade reduzida, com o objetivo de debater
sobre a qualidade de vida nesses lugares. A proposta articula o contetdo de
mobilidade e acessibilidade com o objeto de conhecimento “Instancias do poder
publico e canais de participacao social” da BNCC, promovendo, assim, a reflexdo
sobre a participacao social e o exercicio da cidadania por meio de reivindicacoes
para que 0s espacos sejam acessiveis a todas as pessoas.

Materiais e equipamentos necessarios:

Atividade impressa e/ou projetor multimidia.

Passo a passo para aplicacao: Por meio da interpretacdo de algumas imagens,
é sugerido que a atividade seja iniciada com uma conversa entre os alunos so-
bre igualdade e equidade, abordando, também, a relacdo com os conceitos de
acessibilidade e diversidade. Com isso, é possivel identificar os conhecimentos
prévios dos estudantes sobre os temas a serem trabalhados, podendo estimula-
-los a darem exemplos das diferentes caracteristicas de pedestres e das neces-
sidades de cada um deles, por exemplo criancas, pessoas idosas, pessoas com
deficiéncia e pessoas com mobilidade reduzida, e elementos de acessibilidade,
como rampas, semaforos sonoros ou operados com o cartao do idoso, pisos
tateis e plataformas para acesso de cadeirantes.

Sugestdes de perguntas/ reflexoes para dar o pontapé nas

trocas de experiéncias sobre igualdade e equidade:

0 que essas imagens retratam? O que ha em comum e de diferente entre
elas? O que pode ser feito para que os diferentes usuarios tenham acessi-
bilidade?

Apds a sensibilizacdo sobre os conteldos, é proposto que seja realizada uma
atividade pratica, em duplas, para verificar elementos de acessibilidade no es-
paco escolar e no entorno, sequindo um roteiro pré-elaborado de itens a serem
analisados. Exemplo de dois pontos de observacao:
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Roteiro para verificacao das condicoes de acessibilidade na escola

Ponto de observacao: entorno da escola sim niao  n/a

As calcadas em frente a escola estdo em boas condicdes
para circulacdo de pessoas em cadeira de rodas?

As calcadas em frente a escola apresentam guias rebaixadas
para o acesso de pessoas em cadeiras de rodas?

Existe faixa de pedestres em frente a escola?
Ponto de observacao: rampas e escadas sim nda  n/a

Existem escadas na escola?
A largura minima das escadas é de 1,2m?
Existem rampas na escola?

A largura minima das rampas é de 1,2m?

Ao final, os alunos podem produzir uma carta coletiva a direcdo da instituicao,
apresentando os resultados da atividade e demonstrando, se necessario, a ne-
cessidade de adequacao de areas da escola a fim de serem implementadas me-
lhorias que tornem os espacos acessiveis a todas as pessoas.

Estratégias didaticas: Apds as observacoes e constatacdes sobre as condicbes
de acessibilidade no espaco escolar e no entorno, podem ser discutidas medi-
das necessarias para a melhoria do ambiente escolar, explorando as normas e
diretrizes existentes, como a NBR 9050.

Desdobramentos pés atividades: A atividade pode ser aprofundada com dina-
micas que ampliem o olhar dos alunos para outras deficiéncias, além da fisica,
identificando os diversos elementos de acessibilidade, como o piso tatil e sema-
foros sonoros destinados as pessoas com deficiéncia visual, a fim de verificar a
existéncia nos espacos publicos no entorno da escola e nos locais que os alunos
frequentam.

Materiais de apoio:

Pagina para download do gabarito para professores e atividade para estudantes

Obs.: E necessario realizar um cadastro simples para acessar os materiais.
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Estatuto da Pessoa com Deficiéncia - Lei n® 13.146, de 6 de julho de 2015

ABNT NBR 9050:2020

Manual de Acessibilidade Espacial para Escolas: o direito a escola acessivel! -
Ministério da Educacéao

0 ROBO DO TRANSITO
Autoria: Conex3o DNIT (DNIT e LabTrans)

BNCC - Habilidades:

EF05CI05 Construir propostas coletivas para um consumo mais consciente e criar
solucdes tecnoldgicas para o descarte adequado e a reutilizacdo ou re-
ciclagem de materiais consumidos na escola e/ou na vida cotidiana.

BNCC - Componente(s) curricular(es): Ciéncias
Ano escolar: 5° ano
Tempo previsto: 2 horas

Espaco/local: O ideal é realizar a atividade dentro da sala de aula, pois esta aco-
lhe bem a dindmica, porém, ainda é possivel realiza-la em espaco ao ar livre,
sendo necessario se certificar de que os materiais necessarios estao disponiveis.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; acessibilidade; inclusao; diversida-
de; cidadania; paisagem urbana; sustentabilidade; salde; meio ambiente; reu-
tilizacao e reciclagem

Descricao da atividade: A atividade aborda sobre a importancia do deslocamento
a pé para a saude fisica e mental, além de outros beneficios, e busca promover
a discussao sobre os cuidados necessarios no descarte de residuos e materiais
reciclaveis nas vias publicas. Assim, a atividade proposta oportuniza aos estudan-
tes a reflexdo sobre habitos incorretos que degradam o meio ambiente e preju-
dicam a circulacao dos pedestres, podendo causar outros prejuizos no transito.
Materiais e equipamentos necessarios:

+  Atividade impressa e/ou projetor multimidia;

+ Papéis no formato A4;

+  Cartolina ou papel kraft;

+ Materiais para escrever, desenhar e colorir.
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Passo a passo para aplicacao: A atividade se inicia com a leitura e interpretacéo
do texto “No caminho encontrei...”, o qual trata da relacdo entre a reciclagem
e a seguranca no transito. Os alunos sdo estimulados a compartilharem suas
experiéncias em seus deslocamentos cotidianos, trazendo para discussao os
beneficios da mobilidade ativa para a sadde e para o meio ambiente, além dos
desafios e consequéncias enfrentadas a partir do descarte inadequado de resi-
duos, entulhos e outros materiais, nas ruas e calcadas.

Sugestoes de perguntas/ reflexoes para dar o

pontapé nas trocas de experiéncias:

Nos trajetos que vocés costumam fazer, é possivel observar o descarte de
residuos e de materiais nas ruas e nas calcadas? Quais sdo as consequén-
cias que os materiais descartados de forma inadequada podem provocar?
Vocés j& presenciaram essas consequéncias em seus cotidianos?

Para finalizar a atividade, é proposto que os alunos desenhem robds com ma-
teriais que possivelmente encontrariam nas vias publicas, criando uma men-
sagem de sensibilizacdo sobre a relacao entre a mobilidade urbana e o meio
ambiente.

Estratégias didaticas: Abordar os diversos impactos do descarte inadequado de
residuos nos deslocamentos ativos, uma vez que a presenca desses materiais
nas calcadas interferem na circulacdo dos pedestres, oferecendo riscos a se-
guranca sob varias perspectivas [impossibilidade de se locomover pela calcada,
presenca de materiais cortantes, propagacao de doencas, proliferacdo de veto-
res, etc.).

Desdobramentos pés atividades: Como sugestao, pode ser organizada uma ofi-
cina para que os alunos criem robds com materiais reciclaveis, montando, pos-
teriormente, uma exposicao na escola. Assim, a sensibilizacao sobre a impor-
tancia do descarte adequado de residuos e outros materiais pode ser ampliada
a toda comunidade escolar, abordando, também, a reutilizacdo e a reciclagem e
a contribuicao dessas atitudes para o meio ambiente. Além disso, pode ser rea-
lizada uma campanha, envolvendo pais, maes, responsaveis e cuidadores, para
o recolhimento de residuos deixados nos espacos publicos no entorno escolar.

Materiais de apoio:

Pagina para download do gabarito para professores e atividade para estudantes
Obs.: E necessario realizar um cadastro para acessar os materiais.
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CONTABILIZANDO VELOCIDADES
Autoria: Conexao DNIT (DNIT e LabTrans)

BNCC - Habilidades:

EF05MA06 Associar as representacoes 10%, 25%, 50%, 75% e 100% respecti-
vamente a décima parte, quarta parte, metade, trés quartos e um
inteiro, para calcular porcentagens, utilizando estratégias pessoais,
calculo mental e calculadora, em contextos de educacao financeira,
entre outros.

BNCC - Componentels) curricular(es): Matematica
Ano escolar: 5° ano
Tempo previsto: 2 horas

Espaco/local: O ideal é realizar a atividade dentro da sala de aula, pois esta aco-
lhe bem a dindmica, porém, ainda é possivel realizd-la em espaco ao ar livre,
sendo necessario se certificar de que os materiais necessarios estao disponiveis.

Conceitos trabalhados: Mobilidade ativa; seguranca no transito; acessibilidade;
direito a cidade; cidadania, inclusao; diversidade; paisagem urbana; cidade e
infancia; porcentagens e representacao fracionaria

Descricao da atividade: A atividade aborda os limites de velocidade das vias por
meio de exercicios matematicos que trabalham porcentagem e representacao
fracionaria. Para isso, o Cédigo de Transito Brasileiro (CTB) é utilizado para dar
suporte a atividade, a fim de identificar as penalidades e as demais consequén-
cias das infracdes de transito, identificando os riscos atrelados ao excesso de
velocidade. A atividade enfatiza o cotidiano dos alunos na condicao de pedestres,
promovendo o debate sobre velocidades adequadas e seguras, principalmente,
para 0s grupos mais vulneraveis do transito.

Materiais e equipamentos necessarios:

+  Atividade impressa e/ou projetor multimidia.

Passo a passo para aplicacdo: E proposto que a atividade se inicie com uma
conversa de sensibilizacao sobre o excesso de velocidade no trénsito, apontando
a necessidade de motoristas respeitarem os limites estabelecidos para as dife-
rentes vias e as possiveis consequéncias e penalidades previstas em Lei diante
das infracdes de transito.
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Sugestoes de perguntas/ reflexoes para dar o
pontapé nas trocas de experiéncias:

Vocés ja& viram placas que especificam as velocidades maximas permitidas?
Qual o motivo de existirem diferentes velocidades sinalizadas nessas pla-
cas? Qual a importancia dos limites de velocidades para a seguranca viaria?

Apds esse momento inicial, propde-se a realizacao de exercicios de calculo de
porcentagens e de representacdo fracionaria, abordando as regras de limites
de velocidade nos enunciados. A atividade pode ser finalizada com uma roda de
conversa em que os alunos possam expor suas percepcdes e experiéncias em
relacdo a seus deslocamentos cotidianos e medidas que proporcionam maior
seguranca nesses trajetos.

Estratégias didaticas: Para além das respostas e correcoes das questoes, é im-
portante discutir com os alunos sobre as graves consequéncias que os motoris-
tas podem causar a todas as pessoas que circulam pela cidade ao transitarem
em altas velocidades. Os alunos podem ser estimulados a debaterem nao so-
mente sobre atitudes seguras, de atencao e de cuidado, que devem ser adotadas
pelos pedestres e ciclistas, como também a influéncia do desenho urbano na
prevencao de sinistros de transito e a importancia da gestao da seguranca viaria.

Desdobramentos pds atividades: As contribuicdes e os relatos dos alunos po-
dem ser organizados em um mural da escola ou compartilhados nas redes so-
ciais, na forma de uma campanha. Ainda, podem ser utilizados como pontapé
inicial para a realizacao de outras atividades voltadas para a educacao para a
mobilidade urbana.

Materiais de apoio:

Pagina para download do gabarito para professores e atividade para estudantes
Obs.: E necessario realizar um cadastro simples para acessar os materiais.

0 Desenho de Cidades Seguras - EMBARQ | WRI Brasil

Sustentavel e Sequro: Visao e Diretrizes para Zerar as Mortes no Transito - EM-
BARQ | WRI Brasil

O impacto das ocorréncias de trdnsito no sistema de saude - Mobilidade ativa

Boletim #2: Ruas mais sequras - MobiliDADOS em foco | ITDP
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CIRCUITO DO PEDESTRE

Autoria: Instituto Corrida Amiga

BNCC - Habilidades:

EF15LP10 Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sem-
pre que necessario.

EF35LP19 Recuperar as ideias principais em situacdes formais de escuta de
exposicoes, apresentacoes e palestras.

EF15AR24 Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cancoes e histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

EF12EF01 Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cul-
tura popular presentes no contexto comunitario e regional, reconhe-
cendo e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos
colegas.

EF35EF04 Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora
dela, brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e africana, e demais praticas corporais
tematizadas na escola, adequando-as aos espacos publicos disponi-
veis.

EF0T1MA12 Descrever a localizacao de pessoas e de objetos no espaco segundo
um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a utilizacao
de termos que se referem a posicdo, como direita, esquerda, em
cima, em baixo, é necessario explicitar-se o referencial.

EF02MA12 Identificar e registrar, em linguagem verbal ou nao verbal, a locali-
zacao e os deslocamentos de pessoas e de objetos no espaco, consi-
derando mais de um ponto de referéncia, e indicar as mudancas de
direcao e de sentido.

EF01CI04 Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a
diversidade e a importancia da valorizacdo, do acolhimento e do res-
peito as diferencas.
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EF01GE01 Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia
(moradia, escola etc.) e identificar semelhancas e diferencas entre
esses lugares.

EF01GE03 Identificar e relatar semelhancas e diferencas de usos do espaco pu-
blico (pracas, parques) para o lazer e diferentes manifestacoes.

EF02GE03 Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacao, indican-
do o seu papel na conexdo entre lugares, e discutir os riscos para a
vida e para o ambiente e seu uso responsavel.

EF02GE10 Aplicar principios de localizacdo e posicado de objetos (referenciais
espaciais, como frente e atrds, esquerda e direita, em cima e embai-
xo0, dentro e fora) por meio de representacdes espaciais da sala de
aula e da escola.

EF05HI04 Associar a nocao de cidadania com os principios de respeito a diver-
sidade, a pluralidade e aos direitos humanos.

BNCC - Componentels) curricular(es): Lingua Portuguesa; Arte; Educacdo Fi-
sica; Matematica; Ciéncias; Geografia e Histéria

Ano escolar: 1° ao 5° ano
Tempo previsto: 45 minutos

Espaco/local: Local que possua espaco disponivel para a montagem das esta-
cdes do circuito, sendo indicado patios, quadras esportivas, espacos de brincar
ou areas ao ar livre préximas a instituicao, como pracas e parques.

Conceitos trabalhados: Mobilidade ativa; acessibilidade; direito a cidade; cida-
dania, inclusao; diversidade; paisagem urbana e cidade e infancia

Descricao da atividade: O Circuito do Pedestre é uma atividade focada em sen-
sibilizar as criancas sobre os conceitos de mobilidade ativa e coletiva, transporte
a pé, acessibilidade e, principalmente, cidadania. Tais temas estao vinculados a
intencdo de despertar um olhar critico e observador para a paisagem urbana e
o territério onde os alunos estdo inseridos, além de estimular boas praticas de
convivéncia nos ambientes coletivos. O principal objetivo da atividade é simu-
lar as mais variadas situacoes da rede de mobilidade a pé, permitindo que as
criancas absorvam e aprendam conceitos simples de mobilidade urbana através
da vivéncia recreativa. As experiéncias propostas, além de auxiliar os alunos
como podem se locomover pela cidade de forma atenta e segura, permitem uma
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maior empatia com pessoas que possuem necessidades distintas ao vivenciar
minimamente as diversas situacoes encontradas pela cidade.

Materiais e equipamentos necessarios: O Circuito do Pedestre é formado por
estacoes que representam os desafios encontrados nos deslocamentos ativos.
Assim, sao necessarios diferentes materiais para cada estacdo, os quais estdo
listados a sequir.

> Travessia do pedestre: lona com faixa de pedestre impressa ou fitas cola-
das no chao; circulos verde/vermelho que simbolizam o seméforo do pedes-
tre ou a impressao do semaforo.

> Calcada cilada: steps, trampolim, bueiros impressos em lona, pequenos
cones de pléstico e cordas; caixas de pizza furadas ao centro para serem
usadas com bolinhas de ténis de mesa, ou similares, simulando o uso do
celular durante o percurso.

> Acessibilidade: pisos tateis de alerta e direcionais espalhados pelo percur-
so; faixas para tapar os olhos e uso de bengala utilizada por pessoa com de-
ficiéncia visual; pesos de perna (caneleiras/tornozeleiras) e faixas elasticas
para dificultar a locomocao, simulando pessoas com mobilidade reduzida.

> Mudanca de piso: cordas, pequenos cones de plastico e bambolés, para
simular desniveis e obstaculos.

> Lateralidade: lona com desenhos de pés impressos em direcoes variadas.

> Amarelinha da acessibilidade e intermodalidade: lona com numeracao da
amarelinha impressa em desenho de bancos e uso de placas com indica-
coes de assentos preferenciais, simulando um transporte publico coletivo.

> Olha pra cima: tripés ou outros materiais de apoio, faixa zebrada ou corda,
cones e pratos de plastico pequenos que fardo parte de um trajeto com
obstaculos para desviar.

Além destes materiais, € interessante utilizar fitas adesivas para fixar os ele-
mentos que podem oferecer risco de quedas aos alunos.

Passo a passo para aplicacao: A atividade inicia com uma breve explicacdo so-
bre mobilidade ativa com o propdsito de preparar o grupo para a experiéncia. O
uso de fichas ilustradas e alguns materiais das estacdes do Circuito do Pedestre
colaboram com as explicacdes. A atividade pratica comeca na sequéncia, tendo
como objetivo educar e formar cidadaos/as no que diz respeito a vivéncias em
locais publicos e compartilhados de transporte. Dessa forma, através do per-
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curso pelas estacées do circuito, é simulado o imaginario da vivéncia na cidade,
gque muitas vezes acontece em momentos de travessia (Estacdo Travessia do
pedestre), de uso do transporte publico (Estacdo Amarelinha da acessibilidade
e intermodalidade] - em que é importante respeitar assentos preferenciais - ou
em momentos em que é desafiador caminhar tendo fiacoes elétricas, arvores
sem poda e calcadas com “ciladas” (Estacdes Calcada cilada, Mudanca de piso
e Olha pra cima). A atividade também explora a possibilidade dos alunos se co-
locarem no lugar de outros usudrios, enfrentando desafios através do uso de
acessérios ou, ainda, sendo quem auxilia a pessoa com deficiéncia ou com mo-
bilidade reduzida.

Dicas importantes

Tentar manter os alunos espalhados por todo o circuito, através do controle
do tempo do semaforo na Estacdo “Travessia do pedestre”. Ter educadores
atentos ao trampolim, steps e outros elementos que possam causar sinistros.

Estratégias didaticas: A conversa ao longo da atividade é muito importante
para, de forma lUdica, despertar aspectos de inclusdo, empatia e socializacdo.
0 Circuito do Pedestre pode ser adaptado utilizando materiais disponiveis ou
de baixo custo, reproduzindo os obstaculos que sao encontrados nas cal¢adas,
como mudanca de piso e degraus. Vale usar almofadas, EVA ou qualquer outro
material que possa ser colocado no chdo para que a crianca passe por cima
e sinta a variacdo ao pisar. Também podem ser usados banquinhos, caixas e
incorporar degraus ja existentes no trajeto do circuito. Para a Estacao Olha pra
cima, podem ser fixados barbantes, linhas ou fitas entre paredes de um corredor
ou entre duas superficies verticais préximas, a fim de criar obstaculos em que
as criancas precisam atravessar se abaixando ou pulando. Para criar a Estacao
Lateralidade, vale desenhar linhas no chdo com giz ou colando fita adesiva para
que as crian¢as caminhem sobre elas. Aproveite para criar novos cenarios no
chao contando com a imaginacao das criancas!

Desdobramentos pés atividades: E interessante que as vivéncias e os aprendi-
zados obtidos com a pratica pedagdgica Circuito do Pedestre sejam retomados
em outras aulas e em diferentes areas do conhecimento, cada uma abordando
uma nova perspectiva sobre os desafios que existem ao se locomover a pé pela
cidade. A atividade pode ser continuada com uma caminhada no entorno da es-
cola, para que as criancas associem os elementos do circuito com os problemas
identificados na regiao.
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Materiais de apoio:

Video Por dentro da Corrida Amiga | Circuito do Pedestre

Video Formacao Corrida Amiga para criancas

TWISTER DA MOBILIDADE
Autoria: Instituto Corrida Amiga

BNCC - Habilidades:

EF15LP10 Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sem-
pre gue necessario.

EF15AR24 Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cancdes e histdrias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

EF12EF01 Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cul-
tura popular presentes no contexto comunitario e regional, reconhe-
cendo e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos
colegas.

EF35EF04 Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora
dela, brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e africana, e demais praticas corporais
tematizadas na escola, adequando-as aos espacos publicos disponi-
veis.

EF01MA12 Descrever a localizacao de pessoas e de objetos no espaco segundo
um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a utilizacao
de termos que se referem a posicao, como direita, esquerda, em
cima, em baixo, é necessario explicitar-se o referencial.

EF02MA12 Identificar e registrar, em linguagem verbal ou nao verbal, a locali-
zacao e os deslocamentos de pessoas e de objetos no espaco, consi-
derando mais de um ponto de referéncia, e indicar as mudancas de
direcao e de sentido.

EF01CI04 Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a
diversidade e a importancia da valorizacao, do acolhimento e do res-
peito as diferencas.
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EF05CI03 Selecionar argumentos que justifiquem a importancia da cobertura
vegetal para a manutencdo do ciclo da dgua, a conservacao dos solos,
dos cursos de dgua e da qualidade do ar atmosférico.

EF02GE03 Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacao, indican-
do o seu papel na conexao entre lugares, e discutir os riscos para a
vida e para o ambiente e seu uso responsavel.

EF02HI11 Identificar impactos no ambiente causados pelas diferentes formas
de trabalho existentes na comunidade em que vive.

EF03HI01 Identificar os grupos populacionais que formam a cidade, o munici-
pio e a regiao, as relacoes estabelecidas entre eles e os eventos que
marcam a formacdo da cidade, como fendmenos migratérios (vida
rural/vida urbana), desmatamentos, estabelecimento de grandes
empresas etc.

EF05HI04 Associar a nocdo de cidadania com os principios de respeito a diver-
sidade, a pluralidade e aos direitos humanos.

BNCC - Componentels) curricular(es): Lingua Portuguesa; Arte; Educacdo Fi-
sica; Matematica; Ciéncias; Geografia e Histéria

Ano escolar: 1° ao 5° ano
Tempo previsto: indeterminado, porém pode ser definido pelo educador.

Espaco/local: Local que possua espaco disponivel para a montagem do twister
da mobilidade, podendo ser a sala de aula ou patios, quadras esportivas, espacos
de brincar ou areas ao ar livre, como pracas e parques proximos a instituicao.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; acessibilidade; inclusao; diversida-
de; cidadania; paisagem urbana; meio ambiente e salde

Descricao da atividade: A atividade é uma adaptacdo do jogo Twister em uma
versdo voltada as questdes de mobilidade e cidadania. O tapete é como um jogo
de tabuleiro e contém cinco linhas e cinco colunas de grandes circulos (25 circu-
los no total], com simbolos referentes a acessibilidade, inclusao, satde, mobi-
lidade ativa e meio ambiente. O objetivo da pratica é proporcionar reflexdes aos
alunos e trazer conceitos e informacdes importantes relacionadas aos temas
abordados, auxiliando no processo de aprendizado por meio da ludicidade. Além
disso, é explorada a habilidade fisica das criancas durante o jogo.
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Materiais e equipamentos necessarios:
+ Tapete de plastico ou lona com os circulos/simbolos impressos;

+ Ficha com perguntas relacionadas aos temas da mobilidade
ativa, acessibilidade, inclusdo, salde e meio ambiente, e gabarito
correspondente.

Passo a passo para aplicacao: E recomendado que a atividade seja realizada
com até 4 alunos por vez. O educador, com o auxilio de uma ficha com perguntas,
inicia a atividade escolhendo uma questdo e uma parte do corpo [pé direito; pé
esquerdo; mao direita; mao esquerda) que o aluno deverd mover. Cada resposta
terd um simbolo correspondente no tapete em que o participante devera colocar
a mao ou o pé. Os alunos se revezam nas rodadas e poderdo ser obrigados a
permanecer em posicdes dificeis, eventualmente fazendo alguém cair e, dessa
forma, ser eliminado do jogo. A atividade finaliza quando sobrar apenas um alu-
no no tapete ou quando acabar o tempo destinado para a préatica.

Estratégias didaticas: O Twister da mobilidade pode ser facilmente reproduzido.
Em uma construcao conjunta com os alunos, podem ser feitas marcas no chao
com fita adesiva ou fita crepe pintada fazendo um “X”, sendo que cada resposta
terd uma cor que corresponde com a marca no chao (area do twister). O aluno
ao responder a pergunta colocard a mao ou pé na cor referente aquela pergunta.
Nesta dindmica, podem ser explorados diferentes temas relacionados a mobili-
dade, trazendo novos conteldos a cada vez que a atividade for praticada.

Desdobramentos pds atividades: A atividade pode ser aprofundada a partir de
outras dindmicas que contemplem as respostas das questdes do Twister da mo-
bilidade. Assim o educador pode escolher um dos temas apresentados e propor
novas atividades ludico-educacionais para complementar os aprendizados, en-
volvendo pais e responséaveis e a comunidade escolar no processo.

Materiais de apoio:
Materiais Twister da Mobilidade
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BONDE A PE

Autoria: Instituto Corrida Amiga

EF15LP10 Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sem-
pre que nNecessario.

EF15AR24 Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cancoes e histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

EF12EF01 Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cultura
popular presentes no contexto comunitario e regional, reconhecendo
e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos colegas.

EF35EF04 Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora
dela, brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e africana, e demais praticas corporais
tematizadas na escola, adequando-as aos espacos publicos disponi-
veis.

EF0TMA08 Resolver e elaborar problemas de adicao e de subtracao, envolven-
do numeros de até dois algarismos, com os significados de juntar,
acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou ma-
terial manipulavel, utilizando estratégias e formas de registro pes-
soais.

EF01MA12 Descrever a localizacao de pessoas e de objetos no espaco segundo
um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a utilizacao
de termos que se referem a posicdo, como direita, esquerda, em
cima, em baixo, é necessario explicitar-se o referencial.

EF02MA12 Identificar e registrar, em linguagem verbal ou nao verbal, a locali-
zacao e os deslocamentos de pessoas e de objetos no espaco, consi-
derando mais de um ponto de referéncia, e indicar as mudancas de
direcao e de sentido.

EF01CI04 Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a
diversidade e a importancia da valorizacao, do acolhimento e do res-
peito as diferencas.

EF01GEO1 Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia
(moradia, escola etc.) e identificar semelhancas e diferencas entre
esses lugares.
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EF01GE03 Identificar e relatar semelhancas e diferencas de usos do espaco pu-
blico (pracas, parques) para o lazer e diferentes manifestacdes.

EF02GE03 Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacao, indican-
do o seu papel na conexao entre lugares, e discutir os riscos para a
vida e para o ambiente e seu uso responsavel.

EF02GE10 Aplicar principios de localizaco e posicido de objetos (referenciais
espaciais, como frente e atras, esquerda e direita, em cima e embai-
xo0, dentro e fora) por meio de representacdes espaciais da sala de
aula e da escola.

EF05HI04 Associar a nocdo de cidadania com os principios de respeito a diver-
sidade, a pluralidade e aos direitos humanos.

BNCC - Componentel(s) curricular(es): Lingua Portuguesa; Arte; Educacao Fi-
sica; Matematica; Ciéncias; Geografia e Histéria

Ano escolar: 1° ao 5% ano
Tempo previsto: 60 minutos

Espaco/local: As caminhadas guiadas podem ser realizadas no entorno escolar
ou em outras regioes de interesse.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; acessibilidade; inclusao; diversida-
de; cidadania; paisagem urbana; arquitetura e patrimonio; meio ambiente; sau-
de; cidade e infancia

Descricao da atividade: O Bonde a Pé é uma caminhada pela cidade que busca
despertar o olhar atento das criancas para a rede de mobilidade a pé e para os
espacos e equipamentos publicos. Um dos objetivos da atividade é estimular
que diferentes percepcdes sejam absorvidas durante um percurso pré-estabe-
lecido, visando destacar os beneficios e desafios de se locomover a pé, como
os estimulos sensoriais, como o0s cheiros, as texturas e os sons da cidade, a
arborizacao relacionada ao conforto ambiental, aspectos e elementos de aces-
sibilidade, como a presenca de rampas e pisos tateis, a existéncia de lugares
para brincar e/ou praticar atividades fisicas e de lugares de permanéncia. Tam-
bém é chamada a atencao para os tempos semaféricos, para as sinalizacoes de
transito e para o desenho urbano, considerando a largura das calcadas e outros
elementos que proporcionam um deslocamento seguro, acessivel e agradavel
aos pedestres. Além disso, a atividade incentiva o transporte ativo, o combate ao
sedentarismo e valoriza meios sustentaveis de transporte.

83 Fundacion MAPFRE




Materiais e equipamentos necessarios:
+ Mochila ou sacola para carregar os materiais;
+ Placas de "Pare”, as quais podem ser feitas a mao;

+ ltens exploratérios, como bindculo, cAmera fotografica, lupa, cronémetro,
contador, pedémetros, fita métrica/trena e apito;

+ Giz de lousa para agdes ludicas no caminho;
+ Canetas diversas e prancheta para anotar e desenhar na ficha do bonde;

+  Ficha Diario do Bonde a Pé [metodologia de leitura urbanal.

Passo a passo para aplicacao: O trajeto deve ser definido previamente pelo edu-
cador a fim de permitir que os alunos caminhem em seguranca e consigam
experienciar diferentes situacoes no bonde, desde travessias até observacao de
pontos de referéncia. Locais de paradas atrativas durante a rota, como pracas,
pargues e museus, permitem uma interacdo educacional da experiéncia da ca-
minhada com a pré-existéncia cultural e urbana do territério. Com o uso do kit
do bonde a pé, composto por uma metodologia de leitura urbana, é possivel que
os alunos criem um mapa mental do percurso realizado e registrem as sensa-
coes adquiridas, como cheiros, sons, texturas e elementos visuais, despertando
estimulos exploratérios, memdrias fotograficas e questionamentos sobre a ci-
dade e a rede de mobilidade a pé ofertada aos cidadaos.

Estratégias didaticas: Durante a caminhada é recomendado que os alunos an-
dem em duplas, tendo como guia a pessoa que desenvolveu o percurso acompa-
nhada de outros educadores ou auxiliares. Estar atento ao grupo, evitando que
algumas criancas figuem para tras, que andem sobre a pista ou que atravessem
em momentos inadequados. No caso de criancas pequenas, é importante as
duplas estarem de maos dadas, para que uma sempre esteja atenta a outra.
Andar sempre nas calcadas analisando a acessibilidade, desafios e oportuni-
dades. Além da caminhada, é interessante que os alunos tenham tempo livre
para explorar algum espaco publico, como uma praca ou parque, permitindo que
brinquem livremente.

Desdobramentos pds atividades: Todos os elementos observados durante a ca-
minhada podem ser retomados em atividades e discussdes em sala de aula,
a fim de identificar quais foram os aspectos bons e as dificuldades encontra-
das pelo trajeto, além de aprofundar com sugestdes de melhorias para a rede
de mobilidade a pé e, assim, o deslocamento ser mais agradavel e seguro as
criancas. A atividade pode ser repetida com a presenca dos pais/responsaveis,
a fim de sensibiliza-los sobre a importancia da mobilidade ativa e de conhecer o
espaco em que vivem.
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Materiais de apoio:

Leitura urbana para criancas de 7 a 14 anos

Video Caminhar e crescer ocupando a cidade - O comeco da vida 2 L4 fora

BONDE CULTURAL A PE
Autoria: Instituto Corrida Amiga

EF15LP10 Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sem-
pre gue necessario.

EF15LP15 Reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo do imagi-
nario e apresentam uma dimensao ludica, de encantamento, valori-
zando-o0s, em sua diversidade cultural, como patriménio artistico da
humanidade.

EF15AR18 Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestacdes do teatro
presentes em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histo-
rias dramatizadas e cultivando a percepc¢do, o imaginario, a capaci-
dade de simbolizar e o repertério ficcional.

EF15AR24 Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cancoes e histdrias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

EF12EF01 Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cul-
tura popular presentes no contexto comunitario e regional, reconhe-
cendo e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos
colegas.

EF35EF04 Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora
dela, brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e africana, e demais praticas corporais te-
matizadas na escola, adequando-as aos espacos publicos disponiveis.

EF0T1MA12 Descrever a localizacao de pessoas e de objetos no espaco segundo
um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a utilizacao
de termos que se referem a posicdo, como direita, esquerda, em
cima, em baixo, é necessario explicitar-se o referencial.

85 Fundacion MAPFRE



http://corridaamiga.org/wp-content/uploads/2019/04/Metodologia_Leitura_Urbana_Crian%C3%A7as.pdf
https://youtu.be/cmFkuREoXT4

EF02MA12 Identificar e registrar, em linguagem verbal ou nao verbal, a locali-
zacao e os deslocamentos de pessoas e de objetos no espaco, consi-
derando mais de um ponto de referéncia, e indicar as mudancas de
direcao e de sentido.

EF01CI04 Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a
diversidade e a importancia da valorizacao, do acolhimento e do res-
peito as diferencas.

EF01GE01 Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia
(moradia, escola etc.) e identificar semelhancas e diferencas entre
esses lugares.

EF01GE03 Identificar e relatar semelhancas e diferencas de usos do espaco pu-
blico (pracas, parques) para o lazer e diferentes manifestacoes.

EF02GE03 Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacao, indican-
do o seu papel na conexao entre lugares, e discutir os riscos para a
vida e para o ambiente e seu uso responsavel.

EF02GE10 Aplicar principios de localizacdo e posicdo de objetos (referenciais
espaciais, como frente e atrds, esquerda e direita, em cima e embai-
xo, dentro e fora) por meio de representacdes espaciais da sala de
aula e da escola.

EF05HI04 Associar a nocao de cidadania com os principios de respeito a diver-
sidade, a pluralidade e aos direitos humanos.

BNCC - Componentels) curricular(es): Lingua Portuguesa; Arte; Educacdo Fi-
sica; Matematica; Ciéncias; Geografia e Histéria

Ano escolar: 1° ao 5° ano
Tempo previsto: 60 minutos

Espaco/local: As caminhadas guiadas podem ser realizadas no entorno escolar
ou em regides de interesse.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; acessibilidade; inclusao; diversida-
de; cidadania; paisagem urbana; meio ambiente; cultura; cidade e infancia

Descricao da atividade: O Bonde Cultural a Pé é uma caminhada no entorno
da escola ou com destino a um espaco cultural publico, na qual os alunos pre-
senciam intervencoes artisticas itinerantes, como teatro, contacdo de histérias,
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muUsica e poesia, as quais representam episddios e personagens relevantes do
contexto local. Através da caminhada, o Bonde Cultural a Pé promove o resgate
e a valorizacdo da cultura e da histdria locais por meio de atividades de sensibi-
lizacdo e de intervencoes artisticas, que apresentam aos alunos material inédito
criado de forma personalizada para contar e representar o local por meio da arte.

Materiais e equipamentos necessarios:
+ Mochila ou sacola para carregar os materiais;
+ Placas de "Pare”, as quais podem ser feitas a mao;

+ ltens exploratérios, como bindculo, camera fotogréfica, lupa, crondmetro,
contador, contador de passos, fita métrica/trena e apito;

+

Giz de lousa para acoes lidicas no caminho;

+

Canetas diversas e prancheta para anotar e desenhar na ficha do bonde;

+  Ficha Diario do Bonde a Pé (metodologia de leitura urbanal.

Materiais extras!

As criancas menores podem realizar o percurso segurando em uma fita ou
corda que possibilite que fiquem todas juntas em uma fila e nao saiam da
rota. O uso de coletes refletivos pelos educadores também é recomendado
a fim de identificacao e seguranca do grupo. Além disso, os educadores po-
dem usar microfone e caixa de som pequena para melhorar a comunicagao
com o grupo durante o trajeto e as paradas. Também podem ser usados
materiais para as encenacoes e intervencoes artisticas no caminho, como
figurinos e elementos de cenografia.

Passo a passo para aplicacao: O trajeto deve ser definido previamente pelo edu-
cador a fim de permitir que os alunos caminhem em seguranca e consigam
experienciar diferentes situacdes no bonde, desde percepcdes sobre o espaco
urbano até aspectos relacionados as intervencdes artisticas. Os locais de pa-
radas para as intervencoes também devem ser pré-estabelecidos, podendo ser
pracas, parques, museus e espacos culturais que apresentem histérias ou ce-
narios interessantes para o aprendizado dos alunos. Ao longo do percurso, é
possivel que os alunos conhecam locais do bairro que antes passavam desper-
cebidos, que tenham acesso a novas informacdes e que facam questionamentos
sobre as dindmicas da sociedade, sobre a cidade e a rede de mobilidade a pé
ofertada aos cidadaos.
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Estratégias didaticas: Durante a caminhada é recomendado que os alunos an-
dem em duplas, tendo como guia a pessoa que desenvolveu o percurso acompa-
nhada de outros educadores ou auxiliares. Estar atento ao grupo, evitando que
algumas criancas figuem para tras, que andem sobre a pista ou que atravessem
em momentos inadequados. No caso de criancas pequenas, é importante as du-
plas estarem de maos dadas, para que uma sempre esteja atenta a outra. Andar
sempre nas calcadas analisando a acessibilidade, desafios e oportunidades.

Desdobramentos pds atividades: Todos os elementos observados durante a
caminhada e as intervencoes artisticas podem ser retomados em atividades e
discussoes em sala de aula, a fim de identificar quais foram os aprendizados
obtidos pelos alunos e as curiosidades que permaneceram, aprofundando o que
for necessario. A atividade pode ser repetida em uma data especial com a pre-
senca dos pais/responsaveis, a fim de sensibiliza-los sobre a importéncia da
mobilidade ativa e de conhecer o espaco em que vivem.

Materiais de apoio:

Leitura urbana para criancas de 7 a 14 anos

Video Bonde Cultural a Pé - Realizacao Corrida Amiga e Canto Cidadao

DINAMICAS DE MOBILIDADE COM 0 CORPO

Autoria: Instituto Corrida Amiga

BNCC - Habilidades:

EF15LP10 Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sem-
pre que necessario.

EF15AR18 Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestacoes do teatro
presentes em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histd-
rias dramatizadas e cultivando a percepcao, o imaginario, a capaci-
dade de simbolizar e o repertério ficcional.

EF15AR24 Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cancoes e histérias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

EF12EF01 Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cul-
tura popular presentes no contexto comunitario e regional, reconhe-
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cendo e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos
colegas.

EF35EF04 Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora
dela, brincadeiras e jogos populares do Brasil e do mundo, incluindo
aqueles de matriz indigena e africana, e demais praticas corporais
tematizadas na escola, adequando-as aos espacos publicos disponi-
veis.

EF01CI04 Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a
diversidade e a importancia da valorizacao, do acolhimento e do res-
peito as diferencas.

EF02GE03 Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacao, indican-
do o seu papel na conexao entre lugares, e discutir os riscos para a
vida e para o ambiente e seu uso responsavel.

EF05HI04 Associar a nocdo de cidadania com os principios de respeito a diver-
sidade, a pluralidade e aos direitos humanos.

BNCC - Componentel(s) curricular(es): Lingua Portuguesa; Arte; Educacao Fi-
sica; Ciéncias; Geografia e Histdria

Ano escolar: 1° ao 5% ano
Tempo previsto: 15 minutos

Espaco/local: Atividade realizada de modo virtual por meio de plataformas de
videoconferéncia, podendo ser realizada de forma presencial com adaptacdes.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; acessibilidade: inclusao: diversida-
de; cidadania; paisagem urbana; meio ambiente; sustentabilidade e expressao
corporal

Descricao da atividade: Dinamicas de mobilidade com o corpo é uma adapta-
cao de um jogo de mimica que proporciona o desenvolvimento das criancas em
outras formas de comunicacao, de expressao de pensamentos, de relacionar-se
com o outro, promovendo a criatividade e 0 movimento. O objetivo é estimular, de
forma descontraida, diversos elementos psicomotores, como a imagem corporal,
o0 tdnus, a organizacao espaco-temporal, a lateralidade e o equilibrio, ao mesmo
tempo em que questdes relacionadas a mobilidade urbana, a acessibilidade, a
sustentabilidade e a cidadania sdo assimiladas pelos alunos. A intencdo é que
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eles possam se familiarizar e refletir sobre a presenca de elementos que fazem
parte de seus cotidianos por meio de uma brincadeira de expressao corporal.

Materiais e equipamentos necessarios:
+ Cartas digitais com ilustracoes dos elementos que serdo trabalhados;

+ Equipamento eletronico com conexdo a internet e aplicativo de
videoconferéncia instalado. Recomenda-se o uso de notebook ou
computador para melhor visualizacdo e execucao da atividade.

Passo a passo para aplicacao: A dinamica comeca com a apresentacao de al-
gumas cartas ilustradas que contém elementos que podem ser encontrados na
cidade com seus respectivos significados, por exemplo: faixa de pedestres, pon-
to de 6nibus, banco, iluminacdo, etc. Na sequéncia, um aluno é escolhido para
realizar a mimica e, enquanto os outros permanecem de olhos fechados, a carta
é mostrada a ele através de compartilhamento da tela do educador responsavel
pela atividade. Apds a visualizacao da carta, o compartilhamento da tela pode ser
encerrado e a crianca pode iniciar a mimica para que a turma possa adivinhar.

Estratégias didaticas: O momento inicial da atividade é importante para sen-
sibilizar os alunos sobre os temas abordados, portanto é interessante trazer
situacoes cotidianas e comentar sobre informacdes que possam agregar no
processo de aprendizagem. Durante a realizacdo da dindmica, vale ressaltar a
necessidade dos outros alunos permanecerem de olhos fechados enquanto a
carta é mostrada a quem ira fazer a mimica.

Desdobramentos pds atividades: Essa atividade pode ser uma dindmica de des-
contracdo para iniciar a aula online. Assim, é recomendado que sejam realiza-
das outras praticas pedagdgicas na sequéncia, a fim de explorar ainda mais a
mobilidade urbana e seus temas transversais.

Materiais de apoio:

Exemplos de cartas ilustradas para a atividade Dindmicas de mobilidade com o
corpo
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ANDA QUE LA VEM HISTORIA
Autoria: Instituto Corrida Amiga

BNCC - Habilidades:

EF15LP10 Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sem-
pre que necessario.

EF15LP12 Atribuir significado a aspectos n&o linguisticos (paralinguisticos) ob-
servados na fala, como direcao do olhar, riso, gestos, movimentos da
cabeca (de concordancia ou discordancial, expressao corporal, tom
de voz.

EF15LP13 Identificar finalidades da interacao oral em diferentes contextos co-
municativos (solicitar informacdes, apresentar opinides, informar,
relatar experiéncias etc.).

EF15AR24 Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cancdes e histdrias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

EF01CI04 Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a
diversidade e a importancia da valorizacao, do acolhimento e do res-
peito as diferencas.

EF05HI04 Associar a nocao de cidadania com os principios de respeito a diver-
sidade, a pluralidade e aos direitos humanos.

BNCC - Componentels) curricular(es): Lingua Portuguesa; Arte; Ciéncias e
Histéria
Ano escolar: 1° ao 5° ano

Tempo previsto: 20 minutos

Espaco/local: Atividade realizada de modo virtual por meio de plataformas de
videoconferéncia, podendo ser realizada de forma presencial com adaptacdes.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; acessibilidade; inclusao; diversida-
de; cidadania; paisagem urbana; meio ambiente e sustentabilidade

Descricao da atividade: A atividade consiste na criacdo e contacdo de histérias
pelos alunos a partir de cartas relacionadas aos temas da mobilidade urbana,
acessibilidade, diversidade, paisagem urbana, entre outros, cujos elementos de-
verdo fazer parte da narrativa criada. Além de abrir espaco para uma troca de
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experiéncias e aprendizados sobre os temas propostos, a dindmica proporciona
a ampliacdo das experiéncias sociais, o desenvolvimento da imaginacao, a ca-
pacidade de escutar e de dar sequéncia légica a narrativa. A atividade também
permite que os alunos associem as situacoes vivenciadas em seus cotidianos
com as histérias contadas, trazendo a ludicidade para essas vivéncias.

Materiais e equipamentos necessarios:
+ Cartas digitais com ilustracdes dos elementos que serao trabalhados.

+ Equipamento eletronico com conexao a internet e aplicativo de
videoconferéncia instalado. Recomenda-se o uso de notebook ou
computador para melhor visualizacao e execucao da atividade.

Passo a passo para aplicacao: A dindmica comeca com a apresentacao de al-
gumas cartas ilustradas que contém elementos que podem ser encontrados
na cidade com seus respectivos significados, por exemplo: faixa de pedestres,
ponto de 6nibus, banco, iluminacao, etc. Apds breve explicacdo, os alunos sao
separados em até 4 grupos (dependendo da quantidade de alunos na atividade).
Nesses grupos, cada um sera sorteado com cartas (2 ou 3 - novamente depende
do ndimero de alunos) e, em salas divididas na plataforma de videoconferéncia,
educadores e auxiliares ajudardo as criancas a criarem uma curta histéria a
partir das cartas que receberam. Vale estimular a criatividade e perceber como
as vivéncias de cada aluno revelam histdrias legais de serem ouvidas. Depois de
terminadas as histdrias, todos se reinem na sala principal e um representante
de cada grupo conta sua histéria.

Estratégias didaticas: E recomendado que os educadores direcionem as his-
torias de acordo com os temas a serem abordados, como a mobilidade urbana,
acessibilidade, diversidade e paisagem urbana, além de questionar, de forma
lUdica e em tom amigavel, contornando possiveis situacdes indesejveis que
possam surgir nas histérias (que podem ser também oportunidades para pro-
blematizacdes e aprendizados), porém sempre deixando as criancas livres para
interagir e criar.

Desdobramentos pds atividades: Essa atividade pode ser uma dindmica de des-
contracdo para iniciar a aula online. Assim, é recomendado que sejam realiza-
das outras praticas pedagdgicas na sequéncia, a fim de explorar ainda mais a
mobilidade urbana e seus temas transversais.

Materiais de apoio:

Exemplos de cartas ilustradas para a atividade Anda que & vem histéria
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QUIZ DA MOBILIDADE URBANA
Autoria: Instituto Corrida Amiga

BNCC - Habilidades:
EF15LP18 Relacionar texto com ilustracdes e outros recursos graficos.

EF12LP17 Ler e compreender, em colaboracao com os colegas e com a ajuda do
professor, enunciados de tarefas escolares, diagramas, curiosidades,
pequenos relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de enciclo-
pédia infantil, entre outros géneros do campo investigativo, conside-
rando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

EF01CI04 Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a
diversidade e a importancia da valorizacao, do acolhimento e do res-
peito as diferencas.

EF01GE01 Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia
(moradia, escola etc.) e identificar semelhancas e diferencas entre
esses lugares.

EF01GE03 Identificar e relatar semelhancas e diferencas de usos do espaco pu-
blico (pracas, parques) para o lazer e diferentes manifestacdes.

EF02GE03 Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacao, indican-
do o seu papel na conexao entre lugares, e discutir os riscos para a
vida e para o ambiente e seu uso responsavel.

EF05HI04 Associar a nocdo de cidadania com os principios de respeito a diver-
sidade, a pluralidade e aos direitos humanos.

BNCC - Componente(s) curricular(es): Lingua Portuguesa; Ciéncias; Geografia
e Historia

Ano escolar: 1° ao 5° ano
Tempo previsto: 20 minutos

Espaco/local: Atividade realizada de modo virtual por meio de plataformas de
videoconferéncia, podendo ser realizada de forma presencial com adaptacoes.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; acessibilidade; inclusao; diversida-
de; cidadania; paisagem urbana; meio ambiente; sustentabilidade e saude
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Descricao da atividade: O Quiz da mobilidade urbana é um conjunto de 23 per-
guntas e respostas ilustradas, relacionadas, principalmente, ao contexto da mo-
bilidade urbana e cidadania. Na atividade é possivel abordar varios elementos da
mobilidade, do espaco publico e dos beneficios da caminhada para o bem-estar,
salde e sustentabilidade. Os objetivos sdo explorar e estimular o raciocinio dos
alunos participantes e trazer, de forma ludica e leve, novos conteldos, informa-
coes e curiosidades sobre a mobilidade urbana e temas transversais. Assim, os
assuntos trabalhados podem ser facilmente assimilados pelos alunos, propor-
cionando maior retencao do contelido a longo prazo e despertando o interesse
das criancas para uma cidadania ativa.

Materiais e equipamentos necessarios:

+ Quizilustrado com as perguntas e respectivas respostas elaborado em
modo de slide;

+ Equipamento eletronico com conexdo a internet e aplicativo de
videoconferéncia instalado;

+ Material de apoio dos conteldos a serem abordados em cada questdo
do quiz. Recomenda-se o uso de notebook ou computador para melhor
visualizacao e execucao da atividade.

Passo a passo para aplicacao: O Quiz é compartilhado pelo educador, enquanto
auxiliares podem se revezar para ler as perguntas para os alunos. As criancas
podem responder através do bate-papo/chat do aplicativo de videoconferéncia
ou diretamente pelo microfone. Apds as respostas serem reveladas, o educador
aprofunda o assunto por meio de explicacao ou problematizacdo do que esta sen-
do abordado, trazendo mais informacoes e curiosidades e, assim, criando uma
troca de conhecimentos e colaborando com novos aprendizados para o grupo.

Estratégias didaticas: £ importante aprofundar o contetido a partir das respos-
tas de cada questao, trazendo contextos cotidianos e informacoes relevantes
que possam contribuir para a aprendizagem dos alunos. Utilizar uma linguagem
acessivel e adaptada a faixa etaria da turma.

Desdobramentos pos atividades: Essa atividade pode ser uma dindmica de assi-
milacdo de conteldo, podendo ser realizada apds dindmicas introdutdrias de sen-
sibilizacao e de descontracao e seguida por outras atividades de mao na massa
para encerrar a aula online. Os conteldos abordados durante o Quiz podem ser
aplicados em outras praticas pedagdgicas, inclusive de outras disciplinas, que des-
pertem nos alunos, de forma ludica, aspectos de inclusao, empatia e socializacao.

Materiais de apoio:

Modelo de Quiz elaborado pelo Instituto Corrida Amiga
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TABULEIRO DA MOBILIDADE URBANA

Autoria: Instituto Corrida Amiga

BNCC - Habilidades:
EF15LP18 Relacionar texto com ilustracdes e outros recursos graficos.

EF12LP17 Ler e compreender, em colaboracao com os colegas e com a ajuda do
professor, enunciados de tarefas escolares, diagramas, curiosidades,
pequenos relatos de experimentos, entrevistas, verbetes de enciclo-
pédia infantil, entre outros géneros do campo investigativo, conside-
rando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

EF15AR24 Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas,
cancoes e histdrias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

EF12EF01 Experimentar, fruir e recriar diferentes brincadeiras e jogos da cul-
tura popular presentes no contexto comunitario e regional, reconhe-
cendo e respeitando as diferencas individuais de desempenho dos
colegas.

EF01CI04 Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a
diversidade e a importancia da valorizacao, do acolhimento e do res-
peito as diferencas.

EF01GE01 Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia
(moradia, escola etc.) e identificar semelhancas e diferencas entre
esses lugares.

EF01GE03 Identificar e relatar semelhancas e diferencas de usos do espaco pu-
blico (pracas, parques) para o lazer e diferentes manifestacdes.

EF02GE03 Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacao, indican-
do o seu papel na conexao entre lugares, e discutir os riscos para a
vida e para o ambiente e seu uso responsavel.

EF05HI04 Associar a nocao de cidadania com os principios de respeito a diver-
sidade, a pluralidade e aos direitos humanos.

BNCC - Componente(s) curricular(es): Lingua Portuguesa; Arte; Educacao Fi-
sica; Ciéncias; Geografia e Histdria

Ano escolar: 1° ao 5° ano

95 Fundacion MAPFRE




Tempo previsto: 25 minutos

Espaco/local: Atividade realizada de modo virtual por meio de plataformas de
videoconferéncia, podendo ser realizada de forma presencial com adaptacées.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; acessibilidade; inclusao; diversida-
de; cidadania e sustentabilidade

Descricao da atividade: O jogo da mobilidade urbana é um tabuleiro que traz
diversas situacoes cotidianas relacionadas a mobilidade urbana, acessibilidade
e cidadania. A dindmica da atividade é semelhante a do jogo da vida, contendo
4 pinos que percorrem as 30 casas do tabuleiro a partir de um dado virtual que
é utilizado a cada rodada. Em algumas casas héa perguntas, em outras hé desa-
fios e ainda ha diversas situacdes que impedem ou ajudam os grupos a avancar
pelas casas do jogo. Além do carater lUdico e divertido, a dindmica desenvolve
funcdes relacionadas a aspectos sociais, cognitivos e afetivos dos alunos. O ob-
jetivo da atividade é estimular os estudantes a se relacionarem entre si durante
as rodadas e a assimilarem as situacoes apresentadas no jogo de acordo com o
contexto real de cada um, trazendo diferentes cenérios e dindmicas da cidade e
dos transportes urbanos.

Materiais e equipamentos necessarios:

+ Jogo de tabuleiro com casas numeradas, contendo perguntas e respostas,
desafios e situacoes cotidianas;

+ Dado virtual;

+ Material de apoio dos conteldos a serem abordados em cada casa do
tabuleiro;

+ Equipamento eletrénico com conexdo a internet e aplicativo de
videoconferéncia instalado.

+ Recomenda-se o uso de notebook ou computador para melhor
visualizacao e execucao da atividade.

Passo a passo para aplicacao: O educador inicia a atividade compartilhando o
tabuleiro e o dado virtual que sera utilizado durante a dindmica. Os alunos séo
divididos em grupos representados pelas cores dos pinos do jogo, podendo for-
mar até 4 grupos (vermelho, azul, amarelo e verde). Ao avancar nas casas do ta-
buleiro, eles devem responder as perguntas, realizar alguns desafios e também
sofrer as consequéncias que surgirem, como voltar 2 casas por nao respeitar
os assentos preferenciais no transporte publico. Cabe ao educador responsavel
pela atividade fazer as perguntas, ou apresentar os desafios, e problematizar as
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respostas. Dependendo do tempo destinado para a dindmica, ndo é necessario
completar o tabuleiro.

Estratégias didaticas: £ recomendado fazer uma conexao das situacdes e desa-
fios que aparecem no jogo com a realidade vivida por cada aluno, aproximando
as criancas aos temas e estimulando a participacdo de todas na dinamica.

Desdobramentos pos atividades: Essa atividade pode ser uma dindmica de
assimilacao de conteldo, podendo ser realizada apds dinamicas introdutérias
de sensibilizacao e de descontracao e sequida por outras atividades de mao na
massa para encerrar a aula online. Os contelidos abordados rapidamente du-
rante a dindmica podem ser aplicados em outras praticas pedagdgicas, inclusive
de outras disciplinas, que despertem nos alunos, de forma lUdica, aspectos de
inclusao, empatia e socializacao.

Materiais de apoio:

Modelo de Tabuleiro elaborado pelo Instituto Corrida Amiga

CIDADE DOS SONHOS

Autoria: Instituto Corrida Amiga

BNCC - Habilidades:

EF15LP10 Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sem-
pre que necessario.

EF15AR02 Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espaco, movimento etc.).

EF15AR04 Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacao, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de mate-
riais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao conven-
cionais.

EF15AR06 Dialogar sobre a sua criacao e as dos colegas, para alcancar sentidos
plurais.
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http://corridaamiga.org/wp-content/uploads/2021/02/Tabuleiro_Ca-Online.pptx

EF01CI04 Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a
diversidade e a importancia da valorizacao, do acolhimento e do res-
peito as diferencas.

EF01GEO1 Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia
(moradia, escola etc.) e identificar semelhancas e diferencas entre
esses lugares.

EF01GE03 Identificar e relatar semelhancas e diferencas de usos do espaco pu-
blico (pracas, parques) para o lazer e diferentes manifestacdes.

EF02GE03 Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacao, indican-
do o seu papel na conexao entre lugares, e discutir os riscos para a
vida e para o ambiente e seu uso responsavel.

EF02GE10 Aplicar principios de localizacdo e posicao de objetos (referenciais
espaciais, como frente e atras, esquerda e direita, em cima e embai-
xo, dentro e fora) por meio de representacdes espaciais da sala de
aula e da escola.

EFO05HI04 Associar a nocao de cidadania com os principios de respeito a diver-
sidade, a pluralidade e aos direitos humanos.

BNCC - Componentel(s) curricular(es): Lingua Portuguesa; Arte; Ciéncias; Geo-
grafia e Histéria

Ano escolar: 1° ao 5° ano
Tempo previsto: 15 minutos

Espaco/local: Atividade realizada de modo virtual por meio de plataformas de
videoconferéncia, podendo ser realizada de forma presencial com adaptacoes.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; acessibilidade; inclusao; diversida-
de; cidadania; paisagem urbana; meio ambiente; sustentabilidade e salde

Descricao da atividade: Nesta atividade os alunos sao estimulados a desenha-
rem lugares que possuem alguma memdria afetiva ou locais que acreditam que
precisam de melhorias, seja a propria rua, a escola, uma praca, um parque ou
qualquer outro espaco urbano que desperte o interesse deles. O principal obje-
tivo é despertar a criatividade das criancas a partir de aspectos ideais que uma
cidade dos sonhos apresentaria, considerando a valorizacao da mobilidade ativa
e a ocupacdo do espaco publico. Além disso, a dindmica proporciona a com-
preensao de como elas podem ser agentes da transformacao dos espacos em
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que vivem, uma vez que possuem um importante papel como criancas cidadas.
O protagonismo e a escuta das vivéncias sao partes essenciais da atividade.

Materiais e equipamentos necessarios:

+ Papel, lapis, lapis de cor, caneta ou outros materiais para desenho;
+ Mapa criado no Google My Maps®;

+ Equipamento eletronico com conexao a internet e aplicativo de
videoconferéncia instalado;

+ Equipamento para tirar foto ou scanner.

+ Recomenda-se o uso de notebook ou computador para melhor
visualizacao e execucao da atividade.

Passo a passo para aplicacao: Apds a sensibilizacdo sobre a importancia de
cidades mais saudaveis, acessiveis e caminhdveis com os alunos, eles sdo con-
vidados a desenhar sua prépria cidade dos sonhos, levando em consideracao
aspectos ideais, principalmente para a mobilidade ativa e transporte publico
coletivo. Para a escolha do local a ser desenhado, é sugerido que seja um espa-
co que os alunos tenham alguma memoéoria afetiva. Também como sugestao, ¢
pedido para que desenhem o lugar ja com as mudancas que gostariam de im-
plantar, por exemplo: calcadas largas e acessiveis com rampas e piso tatil, ciclo-
vias, pontos de &nibus, mais arvores em uma rua ou praca, iluminacado publica
adequada, entre outros elementos fundamentais para a seguranca e convivén-
cia dos pedestres. Lembrando que a técnica é livre! Ao final da atividade, todos
os desenhos podem ser inseridos em um mapa colaborativo criado através do
Google My Maps®, sendo registrados com os enderecos dos lugares que foram
desenhados.

Estratégias didaticas: Para que os desenhos representem a cidade dos sonhos
de cada crianca, é essencial que os elementos urbanos, assim como os desafios
nos deslocamentos a pé, sejam trabalhados anteriormente com a turma, dando
0 suporte necessario por meio de conteldos e informacdes interessantes que
despertem reflexdes sobre o espaco urbano construido e a cidade dos sonhos
desejada, abrindo espaco de escuta para os alunos compartilharem suas vivén-
cias e os aspectos que sdo importantes para eles. Também é recomendado que
sejam abordados aspectos de uma cidadania ativa. A linguagem e a abordagem
da atividade devem ser adequadas a faixa etaria do grupo.

Desdobramentos pds atividades: Essa atividade pode ser uma dindmica de mao
na massa para encerrar a aula online. Posteriormente, o mapa pode ser com-
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partithado com toda a turma e os desenhos podem ser explorados com mais
detalhes em outras aulas, identificando os elementos que mais aparecem. Se
a atividade for realizada presencialmente, os desenhos podem ser reunidos em
uma exposicao na escola para que as outras turmas e toda a comunidade esco-
lar possam ver e se inspirar.

Materiais de apoio:

Mapa colaborativo do Instituto Corrida Amiga

SE ESSA RUA FOSSE MINHA

Autoria: Instituto Corrida Amiga

EF15LP10 Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sem-
pre que necessario.

EF15AR06 Dialogar sobre a sua criacao e as dos colegas, para alcancar sentidos
plurais.

EF15AR26 Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, ani-
macdes, jogos eletronicos, gravacdes em audio e video, fotografia,
softwares etc.) nos processos de criacdo artistica.

EF0TMA08 Resolver e elaborar problemas de adicao e de subtracao, envolven-
do numeros de até dois algarismos, com os significados de juntar,
acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou ma-
terial manipulavel, utilizando estratégias e formas de registro pes-
soais.

EF01MA12 Descrever a localizacao de pessoas e de objetos no espaco segundo
um dado ponto de referéncia, compreendendo que, para a utilizacao
de termos que se referem a posicdo, como direita, esquerda, em
cima, em baixo, é necessario explicitar-se o referencial.

EF02MA12 Identificar e registrar, em linguagem verbal ou nao verbal, a locali-
zacao e os deslocamentos de pessoas e de objetos no espaco, consi-
derando mais de um ponto de referéncia, e indicar as mudancas de
direcao e de sentido.
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https://www.google.com/maps/d/edit?mid=1SfnmEImx1XVeBeHgAVEOTpKT5Wd7PTM7&usp=sharing

EF01CI04 Comparar caracteristicas fisicas entre os colegas, reconhecendo a
diversidade e a importancia da valorizacao, do acolhimento e do res-
peito as diferencas.

EF01GE01 Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia
(moradia, escola etc.) e identificar semelhancas e diferencas entre
esses lugares.

EF01GE03 Identificar e relatar semelhancas e diferencas de usos do espaco pu-
blico (pracas, parques) para o lazer e diferentes manifestacdes.

EF02GE03 Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacao, indican-
do o seu papel na conexao entre lugares, e discutir os riscos para a
vida e para o ambiente e seu uso responsavel.

EF02GE10 Aplicar principios de localizaco e posicido de objetos (referenciais
espaciais, como frente e atras, esquerda e direita, em cima e embai-
xo0, dentro e fora) por meio de representacdes espaciais da sala de
aula e da escola.

EF05HI04 Associar a nocao de cidadania com os principios de respeito a diver-
sidade, a pluralidade e aos direitos humanos.

BNCC - Componentels) curricular(es): Lingua Portuguesa; Arte; Matematica;
Ciéncias; Geografia e Histéria

Ano escolar: 1° a0 5% ano
Tempo previsto: 15 minutos

Espaco/local: Atividade realizada de modo virtual por meio de plataformas de
videoconferéncia, podendo ser realizada de forma presencial com adaptacdes.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; acessibilidade; inclusao; diversida-
de; cidadania; paisagem urbana; meio ambiente e sustentabilidade

Descricao da atividade: A partir do uso da plataforma Streetmix, a atividade pro-
poe a criacdo de uma rua ideal para a convivéncia na cidade e deslocamentos
seguros dos pedestres. A ferramenta oferece opcoes de construir, personalizar e
compartilhar diferentes tipologias de ruas, podendo adicionar arvores, ciclovias,
pontos de Onibus, mobilidrios urbanos, definir a iluminacao publica e alargar
calcadas. O objetivo principal da atividade é construir uma rua com base nas
percepcdes e vivéncias dos alunos, aplicando na pratica os conceitos de pla-
nejamento urbano e de mobilidade urbana, com foco nos pedestres, além de
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levantar questdes pertinentes sobre os elementos escolhidos para essa rua que
ird representar todos os participantes.

Materiais e equipamentos necessarios:

+  Plataforma Streetmix;

+ Equipamento eletrénico com conexao a internet e aplicativo de
videoconferéncia instalado;

+ Recomenda-se o uso de notebook ou computador para melhor
visualizacdo e execucdo da atividade e o cadastro prévio na pagina do
Streetmix para ter acesso a todas ferramentas disponiveis.

Passo a passo para aplicacao: A atividade se inicia com o compartilhamento da
pagina do Streetmix pelo educador, apresentando um desenho padrao de rua.
Os alunos podem escolher o nome da rua e adicionar, excluir e modificar itens
e suas respectivas caracteristicas, sendo sempre conduzidos e provocados pelo
educador que deve problematizar as escolhas das criancas. Durante a criacado
coletiva, podem ser abordados alertas e beneficios de cada elemento escolhido,
como a vantagem de uma calcada mais larga, como também sobre as legisla-
¢Oes e diretrizes relacionadas ao espaco urbano e a mobilidade. Apds a finali-
zacao da atividade, é proposto um momento final para ressaltar os principais
pontos abordados e para escutar dos alunos sobre o que ficou da préatica.

Estratégias didaticas: E interessante trazer conceitos relativos ao planejamento
urbano e a mobilidade urbana ao decorrer da atividade, além de comentar sobre
as vivéncias cotidianas, justificando e apresentando as vantagens e desvanta-
gens de cada escolha dos alunos para criar o cenério da rua. A abordagem e a
linguagem utilizadas devem ser adequadas a faixa etaria da turma, podendo ser
mais ludica com as crian¢as menores e um pouco mais técnica para os alunos
do 5° ano, por exemplo.

Desdobramentos pés atividades: Apos a finalizacdo do desenho da rua, o mate-
rial pode ser baixado e compartilhado com todos, inclusive com os demais edu-
cadores, para ser usado em outras praticas pedagdgicas e disciplinas, exploran-
do aspectos especificos da rua proposta pelos alunos e estimulando, assim, a
continuidade da atividade a partir do aprofundamento de alguns temas que mais
chamaram atencao.

Materiais de apoio:

Plataforma Streetmix
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https://streetmix.net/-/1630536

SEGUNDA PARTE

A CIDADE E NOSSA
Autoria: Camila Bellaver Alberti - CAU Educa

BNCC - Habilidades:

EF02GE09 Identificar objetos e lugares de vivéncia (escola e moradial em ima-
gens aéreas e mapas (visao vertical] e fotografias (visao obliqua).

EFO3HI09 Mapear os espacos publicos no lugar em que vive e identificar suas
funcoes.

EF02GE08 |dentificar e elaborar diferentes formas de representacao (desenhos,
mapas mentais, maquetes) para representar componentes da paisa-
gem dos lugares de vivéncia.

EF03GE06 Identificar e interpretar imagens bidimensionais e tridimensionais
em diferentes tipos de representacao cartogréfica.

EF03GE07 Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de diversos tipos de
representacdes em diferentes escalas cartograficas.

EF05GE12 lIdentificar 6rgdos do poder publico e canais de participacao social
responsaveis por buscar solucées para a melhoria da qualidade de
vida e discutir as propostas implementadas por esses 4rgaos que
afetam a comunidade em que vive.

BNCC - Componentels) curricular(es): Geografia e Histéria
Ano escolar: 2° a 4° ano
Tempo previsto: 3 dias

Espaco/local: A atividade pode ser realizada em um trecho do passeio em frente
a escola, em todo o passeio publico do quarteirdo em que a escola esté localiza-
da ou, ainda, em praca ou parque proximos a escola.

Conceitos trabalhados: Cidadania; participacdo social; urbanismo tatico; direito
a cidade: territorios educadores; acessibilidade e meio ambiente

Descricao da atividade: Trata-se de uma sequéncia de atividades que propde
a imersao do estudante em um projeto participativo de intervencao urbana no
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espaco publico. A pratica pedagdgica tem como objetivo auxiliar na mudanca
da mentalidade das criancas, fazendo-as entender que sdo mais que usuarias
do espaco, sao cidadas que podem se apropriar e propor mudancas a partir de
suas proprias perspectivas, atendendo demandas da infancia. A partir da ob-
servacao, feita pelos alunos, de uma determinada area, sdo indicados pontos
positivos (que podem ser potencializados) e pontos negativos (que podem ser
transformados), partindo para um planejamento de como as melhorias podem
ser implantadas no espaco. Ao fim, através de uma assembleia, sao decididos
por meio de uma eleicao realizada pelos préprios alunos quais acées serdo im-
plementadas e/ou reivindicadas.

Materiais e equipamentos necessarios:

ETAPA 3:

+ Imagem aérea, mapa e/ou planta baixa da area de intervencao em
tamanho grande para mapeamento coletivo (sugestdo: tamanho A1).

ETAPA 4:

+ Imagem aérea, mapa e/ou planta baixa da area de intervencao em
tamanho pequeno para mapeamento em pequenos grupos [sugestao:
tamanho A4). Preferencialmente utilizar o mesmo recorte espacial do
mapa grande;

+ Prancheta;

+

Material para escrever e desenhar;

+  Opcional: trena/régua para medir elementos urbanos.

ETAPA 5:

+ Imagem aérea, mapa e/ou planta baixa da rea de intervencdo em
tamanho grande para mapeamento coletivo (sugestao: tamanho A1).

+ Material para escrever e desenhar.

+ Blocos auto adesivos.

ETAPA 7:
+ Cartolinas coloridas;

+ Material para escrever/desenhar.

ETAPA 9:

+ Materiais diversos para a intervencao de urbanismo tatico (conforme
proposta elaborada pela turma).
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Passo a passo para aplicacao:

ETAPA 1: O primeiro passo consiste na andlise do espaco que passara pelas in-
tervencoes, o qual pode ser realizado com o auxilio de um/a arquiteto/a e o apoio
da escola. Na andlise, é importante considerar o espaco (em frente a escola,
no quarteirdo, praca ou parque publico no entorno ou dentro da prépria escola)
e associd-lo ao contexto escolar. Pode-se ter como resultado desta etapa um
mapa ou planta da drea de analise que sera utilizado como material de apoio.

ETAPA 2. Em sequida, inicia-se o envolvimento dos alunos. O educador deve ex-
plicar a eles qual serd a atividade e apresentar a arquiteta responsével [caso
tenha).

ETAPA 3: Para dar inicio a atividade junto as criancas, pode ser apresentado um
mapa ou planta para fazer um exercicio de identificacdo do espaco, além de in-
terpretacdes dos simbolos e convencdes utilizadas.

Sugestoes de perguntas/ reflexoes para dar o

pontapé nas trocas de experiéncias:

Nesse espaco tem calcada? Tem arvore? Tem banco pra sentar? Tem brin-
quedo? Tem praca?

ETAPA 4: Apds esse primeiro momento, o educador pode sair junto com a turma
até o local escolhido para a intervencao, com o objetivo de observar os elemen-
tos do entorno. E sugerido que haja o registro das observacées através de foto-
grafias, textos, simbolos ou desenhos que pode ser realizado na prdpria planta
ou mapa da area.

Sugestoes de aspectos a investigar:

Largura e condicoes das calcadas
Travessias e transito seguros
Presenca de sombra e vegetacao
Limpeza e iluminacao

Acessibilidade universal*

V V V V V V

Conforto térmico
* Em caso de aluno/a com deficiéncia (PcD) na turma, dar atenc&o especial
aos elementos de acessibilidade universal, tendo cuidado e cautela para nao

constrangé-lo/a.
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ETAPA 5: A partir dos registros realizados, ao chegar na escola, as criancas po-
dem criar um mapa coletivo grande da area de estudo. Nesta etapa é importante
que sejam criadas convencdes para representar alguns elementos como arvo-
res, rampas de acessibilidade, semaforos e faixas de pedestres, por exemplo.

ETAPA 6: O segundo dia de atividade pode ser iniciado com o questionamento
acerca dos elementos que foram observados, discutindo sobre quais elemen-
tos sdo bons ou ruins. Nesta fase é esperado a criacdo de uma lista com quais
elementos sdo positivos ou negativos, podendo ser anotados na propria lousa/
quadro ou em uma cartolina.

Sugestoes de perguntas/ reflexoes para dar o

pontapé nas trocas de experiéncias:

Durante o caminho vocés observaram os elementos, notaram se havia faixa
de pedestres? Sentiram dificuldade no caminho? A calcada é muito larga
ou estreita? Perceberam se havia postes de iluminacdo, lixeira ou arvores?
Sentiram muito calor? Sentiram falta de sombra de arvores? E os brinque-
dos? Perceberam se tem algum lugar para descansar?

ETAPA 7: Em seguida é iniciada a de proposicao de ideias. Para facilitar, os alu-
nos podem ser divididos em pequenos grupos, onde cada grupo pode ser encar-
regado de um elemento que foi discutido anteriormente.

Sugestoes de perguntas/ reflexdes para dar o

pontapé nas trocas de experiéncias:

0 que pode ser feito para que as coisas boas figuem ainda melhores? Como
podemos transformar o que é ruim?

Sugestdes de propostas:

> Pintar a faixa de pedestres em frente a escola para aumentar a segu-
ranca na travessia;

> Criar rampas de acessibilidade e pisos tateis para facilitar a circulacao
de pessoas com deficiéncia;

> Plantar arvores para melhorar o conforto térmico e aspecto da cidade;

> Pintar amarelinha na calcada para brincar.
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ETAPA 8: Logo apds, os grupos podem expor as suas ideias e, para que todos
possam acompanhar, é sugerido que as propostas sejam anotadas em folhas e
fixadas em um painel. Nesta etapa é esperado que os alunos debatam com ar-
gumentos quais melhorias sdo mais importantes e por qué, podendo haver uma
hierarquizacao das propostas: quem sera beneficiado, facil/dificil, répido/demo-
rado, conseguimos/nao conseguimos recursos, precisamos de ajuda de outras
pessoas, etc. Para facilitar, os critérios podem ser escritos em blocos autoade-
sivos de cores variadas e colados nas propostas. Em seguida, os alunos podem
votar em quais melhorias gostariam de focar. O/A educador/a ou arquiteto/a,
caso tenha, pode atuar como consultor/a para a turma escolher as propostas,
conforme a viabilidade de execucao.

ETAPA 9: Por fim, a depender do engajamento da turma, pode-se realizar a
execucdo das acdes de acordo com os recursos disponiveis e do tempo para
execucao. As intervencoes podem ser realizadas por meio de um mutirdo de
urbanismo tatico, com o prévio planejamento de materiais e ferramentas neces-
sarias, orcamento, etc. A acdo pode envolver familiares, comunidade escolar e
o comeércio local.

Estratégias didaticas: Em caso de veto de alteracdo do espaco fora da institui-
cao de ensino, as acdes podem ser adaptadas para uma area dentro da prépria
escola, porém cabe mencionar que ha a diminuicao da riqueza da experiéncia
pedagdgica de cidadania e diversidade possibilitada pelo espaco publico. Na eta-
pa de proposicdo com 0s pequenos grupos, em caso de turmas mais avancadas,
as proposicoes podem ser categorizadas em tematicas, por exemplo: natureza,
arte, brincadeiras, pedestres, qualidade da calcada, etc.

Desdobramentos pos atividades: Para proposicoes que ndo estdo na alcada da
turma, é sugerido que os alunos escrevam cartas a prefeitura cobrando me-
lhorias no espaco publico, além de produzirem reportagens sobre a situacdo e
publicar no jornal da escola ou em jornais locais, assim como nas redes sociais.

Materiais de apoio:

Veja o projeto na integra

Exemplo de atividade de urbanismo tatico
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https://www.caubr.gov.br/caueduca/wp-content/uploads/2021/06/Inscricao-no-89.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=7JRqpjJiTFc

ESPACOS PARA BRINCAR
Autoria: Gabriela Ingrid de Lima - CAU Educa

BNCC - Habilidades:
EF01GE01 Observar os lugares de vivéncia (escola e moradial.

EF01GE03 Identificar os usos do espaco publico para o lazer e outras manifes-
tacoes.

EF01GE09 Elaborar e utilizar mapas simples do local de vivéncia, tendo o corpo
como referéncia.

EF12EF04 Colaborar na proposicdo de alternativas para a pratica, em outros
momentos e espacos, de brincadeiras e jogos e demais praticas cor-
porais tematizadas na escola, divulgando para comunidade.

EF02GE08 lIdentificar e elaborar diferentes formas de representacao (desenhos,
mapas mentais, maquetes) para representar os lugares de vivéncia.

EF02GE09 Identificar objetos e lugares de vivéncia em mapas e imagens aéreas.

EF12EF04 Colaborar na proposicdo de alternativas para a pratica, em outros
momentos e espacos, de brincadeiras e jogos e demais praticas cor-
porais tematizadas na escola, divulgando para comunidade.

EF03GE04 Explicar como os processos naturais e histéricos atuam na producao
e mudanca das paisagens naturais e antrdpicas nos seus lugares de
vivéncia.

EF03GE06 Interpretarimagens bidimensionais em diferentes tipos de represen-

tacdo cartografica.

EF35EF04 Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora
dela, brincadeiras e jogos populares, incluindo aqueles de matriz in-
digena e africana, adequando-as aos espacos publicos disponiveis.

EF04GE01 Selecionar, em seus lugares de vivéncia, elementos de distintas cul-
turas, valorizando o que é préprio de cada uma delas.

EF04GE03 Distinguir funcdes e papéis dos 6rgaos do poder publico municipal e
canais de participacdo social na gestdo do Municipio.
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EF04GE11 Identificar as caracteristicas das paisagens naturais e antrdpicas no
ambiente em que vive, bem como a acao humana na conservacao ou
degradacao dessas areas.

EF35EF04 Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora
dela, brincadeiras e jogos populares, incluindo aqueles de matriz in-
digena e africana, adequando-as aos espacos publicos disponiveis.

EF05GE03 Identificar as formas e funcdes das cidades e analisar as mudancas
sociais, econdmicas e ambientais provocadas pelo seu crescimento.

EF05GE10 Reconhecer e comparar atributos da qualidade ambiental e algumas
formas de poluicdo dos cursos de agua.

EF05GE11 lIdentificar e descrever problemas ambientais que ocorrem no entor-
no da escola e da residéncia, propondo solucdes para esses proble-
mas.

EF05GE12 Identificar 6rgaos do poder publico e canais de participacao social
responsaveis por buscar solucées para a melhoria da qualidade de
vida e discutir as propostas implementadas por esses 6rgaos que
afetam a comunidade em que vive.

EF35EF04 Recriar, individual e coletivamente, e experimentar, na escola e fora
dela, brincadeiras e jogos populares, incluindo aqueles de matriz in-
digena e africana, adequando-as aos espacos publicos disponiveis.

BNCC - Componentel(s) curricular(es): Geografia e Educacdo Fisica
Ano escolar: 2° ao 5° ano
Tempo previsto: 2 dias

Espaco/local: A atividade pode ser realizada em espacos livres no entorno da
escola.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; espaco publico; inclusdo; diversi-
dade; cidadania; paisagem urbana; meio ambiente; direito a cidade; cidade e
infancia; lazer e ludicidade

Descricao da atividade: Espacos ao ar livre sdo importantes para o desenvolvi-
mento infantil, pois favorecem as experiéncias lUdicas, possibilitam brincadei-
ras, além de aumentar o contato das criancas com a terra e a natureza, especial-
mente em um contexto de pandemia, em que além de demonstrar importancia
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para a saude fisica e emocional das pessoas, estes locais se mostram mais
seguros em relacao a contaminacao do virus da Covid-19. Assim, essa atividade
tem como objetivo estimular as criancas a refletirem sobre a qualidade dos es-
pacos ao ar livre tanto na escola quanto em seu entorno, visando a relacao entre
esses espacos e o seu lazer.

Materiais e equipamentos necessarios:

+  Aparelhos para realizar as fotografias, tais como celulares ou cameras
fotograficas, podendo ser arrecadados pela comunidade escolar;

+ Fotografias impressas (sugestdo: tamanho A4);

+

Imagem aérea do entorno escolar (sugestdo: tamanho A1);

+ Léapis pretos e coloridos, giz de cera, canetas hidrogréaficas, tesoura, cola e
adesivo em formato de ‘coracdo’ e ‘emoji triste’;

+  Folha de sulfite (sugestdo: tamanho A4).

Passo a passo para aplicacao: Para a realizacdo desta atividade é utilizado o
instrumento "Mapeando os espacos ludicos da escola e entorno escolar”. No
primeiro dia de atividade é importante que os alunos facam a identificacdo de
seus lugares afetivos. Para isso, pode ser realizado um percurso guiado junto
aos alunos dentro da escola e seu entorno, estimulando-os a refletir sobre a
qualidade dos espacos. Durante o percurso, o educador e os alunos podem fo-
tografar os espacos livres. No segundo dia, as fotos podem ser impressas, junto
a uma imagem aérea da escola e seu entorno. Com essas imagens, os alunos
sdo incentivados a colar adesivos de ‘coracdo’ nos espacos que mais gostam e
‘emoji triste” naqueles que menos gostam. Para a continuidade da atividade, é
importante que as criancas identifiquem quais atividades elas realizam em seus
momentos de lazer e quais locais utilizam. As criancas podem, primeiramente,
selecionar as atividades que gostam de praticar nos momentos de lazer, sendo
distribuidos aos alunos alguns cartées com jogos e brincadeiras e outros em
branco, nos quais podem inserir novas atividades.

Sugestoes de atividades para colocar nos cartoes:

>
>
>
>
>
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Jogar bola;
Conversar;
Ler um livro;
Dancar;

Desenhar.




Logo apos, as criancas devem localizar no mapa onde praticam as atividades
selecionadas. Sendo assim, elas podem utilizar os cartdes das atividades e co-
l&-los na imagem aérea em cima dos lugares desejados. Apds essa etapa, é
proposto que os estudantes reflitam sobre os desejos, expectativas, necessida-
des e sentimentos acerca dos espacos identificados anteriormente, de forma
individual.

Sugestoes de frases a serem utilizadas para dar

o pontapé nas trocas de experiéncias:

“Eu gosto ou ndo gosto do lugar em que (inserir atividade) porque...” e "Eu
gostaria que o lugar em que (inserir atividade) fosse...”.

Exemplo:
“Eu gosto do lugar em que eu jogo bola porque...”

“Eu gostaria que o lugar em que eu jogo bola fosse...”

Para finalizar a atividade, pode-se realizar uma roda de conversa com os alunos,
estimulando-os a compartilhar suas descobertas e sentimentos ao longo da di-
namica, além de refletirem sobre como esses lugares podem ser melhorados.

Estratégias didaticas: As atividades podem ser realizadas em dois dias, pela
manha ou a tarde, porém sao livres para serem adaptadas conforme a rotina
escolar. Abordar com os alunos aspectos importantes que o contato com a na-
tureza proporciona para o desenvolvimento infantil, identificando caracteristicas
dos espacos que promovem qualidade de vida e bem-estar.

Desdobramentos pés atividades: A partir das contribuicdes das criancas, pode
ser realizado um pedido de intervencdo no espaco urbano a prefeitura e/ou 6r-
gao responsavel, através de uma associacao de bairro. Outra sugestao é a mobi-
lizacao da comunidade escolar para realizar uma transformacao no local.

Materiais de apoio:

Veja o projeto na integra

Video O Comeco da Vida 2 - L4 Fora | Trailer oficial - Maria Farinha Filmes
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https://www.caubr.gov.br/caueduca/wp-content/uploads/2021/06/Inscricao-no-75.pdf
https://youtu.be/9yNv6U02W1M

URBANOSCOPIO

Autoria: Caroline Soares Nogueira - CAU Educa

BNCC - Habilidades:

EF15LP10 Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sem-
pre que necessario.

EF15LP13 Identificar finalidades da interacao oral em diferentes contextos co-
municativos (solicitar informacdes, apresentar opinides, informar,
relatar experiéncias etc.).

EF15LP18 Relacionar texto com ilustracdes e outros recursos graficos.

EF15AR02 Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais
[ponto, linha, forma, cor, espaco, movimento etc.).

EF15AR04 Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacdo, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de mate-
riais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo conven-
cionais.

EF15AR05 Experimentar a criacdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.

EF15AR06 Dialogar sobre a sua criacao e as dos colegas, para alcancar sentidos
plurais.

EF01GEO1 Descrever caracteristicas observadas de seus lugares de vivéncia
(moradia, escola etc.) e identificar semelhancas e diferencas entre
esses lugares.

EF02GE03 Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacao, indican-
do o seu papel na conexao entre lugares, e discutir os riscos para a
vida e para o ambiente e seu uso responsavel.

EF02GE08 Identificar e elaborar diferentes formas de representac3o (desenhos,
mapas mentais, maquetes) para representar componentes da paisa-
gem dos lugares de vivéncia.
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EF05GE03 Identificar as formas e funcdes das cidades e analisar as mudancas
sociais, econdmicas e ambientais provocadas pelo seu crescimento.

BNCC - Componentel(s) curricular(es): Lingua Portuguesa; Arte e Geografia
Ano escolar: 1° ao 5° ano
Tempo previsto: 2 horas e 10 minutos

Espaco/local: O ideal é realizar a atividade dentro da sala de aula, pois esta aco-
lhe bem a dindmica, porém, ainda é possivel realizad-la em espaco ao ar livre,
sendo necessario se certificar de que os materiais necessarios estao disponiveis.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; mobilidade ativa; espaco publico; direito
a cidade; paisagem urbana; cidadania; inclusao; diversidade e cidade e infancia

Descricao da atividade: Esta é uma atividade cujo objetivo é fazer uma relacéo
espaco-temporal entre a cidade existente e a desejada, a partir da perspectiva
dos alunos, por meio da confeccdo de um caleidoscdpio, visando incentivar e
valorizar a imaginacao das criancas.

Materiais e equipamentos necessarios:

+ Copias das folhas 1, 2, 3 e 4 [disponiveis em “Materiais de apoio”)
impressas em preto e branco em uma folha de sulfite, tamanho A4, para
cada um dos alunos;

Tubos de cola branca:
Tesouras sem ponta;

Canetinhas hidrocor;

+ 4+ + +

Lapis de cor.

Passo a passo para aplicacao:

Para esta atividade, é necessario imprimir as quatro folhas que estao na secao
“Materiais de apoio”, sendo que cada estudante deve receber uma cépia de cada
folha (1, 2, 3 e 4). A prética pedagdgica é dividida em trés momentos: um indivi-
dual, outro em dupla e o terceiro momento com a turma. No primeiro momento,
depois de distribuir as cépias aos estudantes, eles serdo estimulados a respon-
der as perguntas que estao nas folhas, de forma individual:
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1. 0 que eu mais vejo no meu bairro?
2. 0 que eu menos vejo no meu bairro?
3. 0 que eu gostaria de ver mais no meu bairro?

4. 0 que eu gostaria de ver menos no meu bairro?

As perguntas podem ser respondidas de forma livre, sendo por escrito ou dese-
nho em cada uma das cépias distribuidas as criancas. A sequir, é pedido que as
criancas recortem as folhas nos espacos marcados e, em seguida, as dobrem e
colem. Para colar as partes é necessario que seja feito da seguinte forma:

0 QUE EU VEJO MAIS O QUE EU GOSTARIA DE VER
NO MEU BAIRRO? MAIS NO MEU BAIRRO?
D C C D
A B
A B
F E E F
° Gﬁg a%x%‘ﬁ;:gyos O QUE EU GOSTARIA DE VER
’ MENOS NO MEU BAIRRO?

> Colar as dobras da parte A unindo as folhas 1 e 2;
> Colar as dobras da parte B unindo as folhas 3 e 4.

No segundo momento da atividade, em duplas, os alunos formarao juntos os
caleidoscopios, colando as dobras das partes C, D, E e F, unindo os moldes da
dupla. E, no terceiro momento, as criancas podem explorar seus caleidoscépios
e também realizar uma discusséo acerca dos pontos levantados sobre seus res-
pectivos bairros.

Estratégias didaticas: £ interessante que os estudantes compartilhem e con-
versem sobre os seus bairros e de seus amigos, para que assim possam identifi-
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car novos aspectos e caracteristicas urbanas diferentes comparando as regides
da cidade, para além da prépria realidade.

Desdobramentos pos atividades: Os alunos podem levar seus urbanoscépios
para casa e conversar com 0s pais, maes e/ou responsaveis sobre o que cons-
truido, pedindo para que compartilhem, também, sobre seus pontos de vista. No
dia seguinte, o assunto pode fazer parte de uma nova atividade a ser desenvol-
vida com a turma.

Materiais de apoio:

Veja o projeto na integra

MEU CAMINHO NA CIDADE
Autoria: Mariana Mocellin Mincarone - CAU Educa

BNCC - Habilidades:

EF02MA07 Resolver e elaborar problemas de multiplicacao [por 2, 3, 4 e 5) com
a ideia de adicdo de parcelas iguais por meio de estratégias e formas
de registro pessoais, utilizando ou ndo suporte de imagens e/ou ma-
terial manipulavel.

EF02MA23 Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos, escolhendo até
trés variaveis categdricas de seu interesse, organizando os dados co-
letados em listas, tabelas e gréaficos de colunas simples.

EF02GE03 Comparar diferentes meios de transporte e de comunicacao, indican-
do o seu papel na conexao entre lugares, e discutir os riscos para a
vida e para o ambiente e seu uso responsavel.

EF02GE08 Identificar e elaborar diferentes formas de representacdo (desenhos,
mapas mentais, maquetes) para representar componentes da paisa-
gem dos lugares de vivéncia.

BNCC - Componentel(s) curricular(es): Matemética e Geografia
Ano escolar: 2° ano

Tempo previsto: 4 aulas, podendo ser ministradas seguidas ou ao longo de uma
ou mais semanas de atividades
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https://www.caubr.gov.br/caueduca/wp-content/uploads/2021/06/Inscricao-no-162.pdf

Espaco/local: O ideal é realizar as atividades dentro da sala de aula, pois esta
acolhe bem as dindmicas, porém, ainda é possivel realizar algumas etapas em
espaco ao ar livre, sendo necessario se certificar de que os materiais necessa-
rios estdo disponiveis.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; mobilidade ativa; espaco publico;
direito a cidade; paisagem urbana; dimensoes, formas e funcoes; cidadania; in-
clusdo; diversidade e cidade e infancia

Descricao da atividade: A sequéncia didatica proposta visa estimular os alunos,
de forma ludica, a refletirem criticamente sobre a mobilidade urbana de suas
cidades, considerando suas proéprias vivéncias e experiéncias com diferentes
meios de transporte, sejam publicos ou privados, individuais ou coletivos, ativos
ou motorizados. As atividades envolvem reflexao individual, discussao em grupo
e producao textual, pelas quais os alunos sao desafiados a discutir questdes
relacionadas a tempo de deslocamento, distancias, forma urbana, paisagem e
sustentabilidade. E proposto o desenvolvimento de habilidades de representa-
cdo, comparacdo, multiplicacdo matematica, pesquisa, anélise e coleta de da-
dos, além de trabalhar nocoes do corpo no espaco e questdes sociais. As ativida-
des também abordam as vantagens da mobilidade ativa e do transporte publico
para a coletividade, atuando na construcao da cidadania.

Materiais e equipamentos necessarios:

AULA 1:imagens de pontos de referéncia do entorno da escola; mesas da sala de
aula.

AULA 2:resultado da tarefa de casa; fita adesiva para fixar os desenhos; folha
pautada para registro dos dados.

AULA 3:caneta hidrocor preta; papel pardo ou cartolina por grupo; 02 folhas de
atividade impressas por grupo; 150 feijoes por grupo; cola; tesoura sem
ponta.

AULA 4: papel pautado para redacdo; lapis e borracha.

Passo a passo para aplicacao: Passo a passo para aplicacao: Para a aula 1
sao sugeridas atividades de introducao e sensibilizacao, convidando os alunos a
pensarem sobre os percursos que fazem cotidianamente e os meios de trans-
portes que utilizam. Sdo propostas trés opcdes de atividades, as quais podem
ser realizadas separadamente ou em conjunto, devendo o educador adaptar de
acordo com o contexto da turma. Para a primeira atividade é proposto que o
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educador prepare imagens de pontos de referéncia préximos a escola, como
mercados, pracas, parques e centros comunitarios. A intencdo é que os alunos
identifiguem o que eles encontram no caminho casa-escola, quais sdo préximos
a suas casas, etc. Como sugestao, a atividade pode durar entre 5 e 10 minutos,
de acordo com o engajamento da turma.

Sugestoes de perguntas/ reflexoes para dar o

pontapé nas trocas de experiéncias:

Que meios de transporte os alunos usam para chegar a escola?

Quem mora mais perto?

A segunda atividade consiste em uma encenac3o (jogo de mimica) do meio de
transporte que eles mais usam para ir para aula. As representacoes podem ser
feitas por um aluno de cada vez ou em conjunto, de forma aditiva. Ja a terceira
atividade proposta é organizar as cadeiras da sala de aula em diferentes arran-
jos: duas longas fileiras paralelas, de frente umas para as outras, a fim de re-
presentar o transporte coletivo; ou em pequenos grupos de quatro cadeiras em
pares, afastados entre si, representando o transporte individual.

Sugestoes de perguntas/ reflexoes para dar o

pontapé nas trocas de experiéncias:

0 que associam a cada um?
Quais as vantagens e desvantagens?

0 que é possivel ver e vivenciar em cada um?

Para finalizar a AULA 1, os alunos devem desenhar, em casa, 0 seu percurso
casa-escola e anotar o tempo que leva o trajeto. A atividade proposta nao visa
construir um mapa literal ou representativo do percurso, mas sim trazer a diver-
sidade de visoes dos alunos sobre a cidade para discussao e reflexao.

Assim, a AULA 2 se inicia com os desenhos elaborados como tarefa de casa. Eles
podem ser expostos em alguma parede da sala de aula, agrupados por meio
de transporte utilizado ou por regides da cidade que foram representadas. Os
alunos devem ser convidados a apresentar seus desenhos e debater questodes
pertinentes a atividade.
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Sugestoes de perguntas para serem discutidas com a turma:

Com que meio de transporte vao a escola? Com quem vao a escola? Quantos
moram perto da escola? Quanto tempo, em média, o grupo demora para
chegara escola? O trajeto é agradavel? O que mais chama a atencao durante
o trajeto? Tem algum elemento da natureza no caminho? Qual a importancia
de observar o caminho? O que veem em comum nos desenhos? Os dese-
nhos sao diferentes de acordo com o tipo de transporte utilizado? O que os
diferencia?

Apds a conversa, os alunos devem listar os meios de transporte que apareceram
nos desenhos e contar quantos utilizam cada um deles, assim como o tempo de
deslocamento. Os dados coletados podem ser organizados em listas, tabelas e
graficos de colunas.

Na AULA 3, a partir dos resultados e dados coletados na atividade anterior, é pro-
posto que o educador aborde com a turma sobre as vantagens e desvantagens
de cada meio de transporte, trazendo para a discussao a relacao entre o espaco
ocupado por determinado tipo de transporte e quantas pessoas ele transporta.
Assim, os alunos podem ser divididos em grupos, sendo que cada grupo recebe-
ré duas folhas de atividades, com meios de transporte desenhados, para recor-
tar e, aproximadamente, 150 feijoes, ou outros graos, que representarao as pes-
soas. A intencdo é que os alunos posicionem os meios de transportes em uma
via desenhada em um papel pardo, contendo trés faixas, identificando o espaco
ocupado por cada um deles. Utilizando a multiplicacao, os alunos sao estimula-
dos a posicionar cada tipo de transporte em uma faixa, por exemplo: apenas 6ni-
bus na primeira faixa, apenas carros na segunda, e apenas bicicletas ou motos
na terceira faixa, devendo identificar quantas pessoas cabem no mesmo espaco
em cada meio de transporte. Em um segundo momento, explorando a divisao,
os estudantes devem contar quantos onibus sdo necessarios para transportar
100 pessoas, repetindo a dindmica para carros e bicicletas, por meio do posicio-
namento dos feijoes nos assentos dos desenhos recortados anteriormente. Esta
atividade finaliza com exercicios de matematica que exploram nocdes de area,
capacidade e proporcao, prevendo que os alunos reforcem o aprendizado rea-
lizando operacdes matematicas de conjuntos, fracdes, multiplicacdo e divisdo.
Ao final, o educador pode questionar qual meio de transporte leva mais/menos
pessoas e qual ocupa mais/menos espaco viario para transportar um grande
numero de pessoas.
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A ULTIMA AULA se inicia com os aprendizados das atividades anteriores, abor-
dando sobre as diferencas entre os meios de transporte tanto na percepcao dos
percursos por cada aluno, quanto no impacto urbano pelo espaco ocupado por
cada modal. Como sugestdo, o educador pode falar sobre as caracteristicas dos
transportes individual e coletivo, publico e privado, ativo e motorizado. Assim, os
alunos sao estimulados a debater sobre o tema e a compartilhar o que concluem
da sequéncia pedagdgica realizada. Como Ultima atividade, eles podem produzir
um pequeno texto sobre as reflexdes levantadas durante as aulas.

Estratégias didaticas: A atividade da aula 2 pode ser complementada com um
momento de pratica da escrita, abordando elementos da cidade que tenham
sido mencionados pelos alunos nas analises dos desenhos, como areas verdes,
pontos de referéncia do bairro, edificacdes, equipamentos publicos, etc. Os alu-
nos podem contar quantos deles observaram os mesmos elementos no caminho
e anotar as informacdes mais relevantes que acharem sobre os locais por onde
passam. E a atividade da aula 3 pode ser simulada em tamanho real no patio ou
quadra de esportes da escola, desenhando as vias, carros, dnibus e bicicletas no
chao com giz. Assim, os alunos devem ocupar os assentos de cada veiculo, expe-
rimentando diferentes posicdes, como: dois alunos de maos dadas representam
bicicletas ou pedestres, quatro criancas de maos dadas representam um carro,
doze criancas de maos dadas representam um 6nibus, etc.

Desdobramentos pos atividades: Os aprendizados obtidos por meio desta préa-
tica pedagdgica podem ser utilizados em outros contextos e discussoes, sendo
que as tematicas podem ser aprofundadas nos demais componentes curricu-
lares. E interessante que os materiais produzidos sejam divulgados e compar-
tilhados com pais, méaes, responsaveis e toda a comunidade escolar. Como su-
gestao, pode ser criado um glossério sobre os conceitos que foram abordados,
como mobilidade urbana, acessibilidade, sustentabilidade, transportes motori-
zado, ativo, publico coletivo e individual, entre outros, a fim de criar um material
de consulta para todos os alunos.

Materiais de apoio:

Veja o projeto na integra

Politica Nacional de Mobilidade Urbana - Lei n® 12.587, de 3 de janeiro de 2012
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https://www.caubr.gov.br/caueduca/wp-content/uploads/2021/06/Inscricao-no-71.pdf
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2012/lei/l12587.htm

MUITO PRAZER, DONA RUA!

Autoria: Patricia Maria Serrano Barbosa Mergulhdo - CAU Educa

BNCC - Habilidades:

EF35LP23 Apreciar poemas e outros textos versificados, observando rimas, ali-
teracoes e diferentes modos de divisao dos versos, estrofes e refroes
e seu efeito de sentido.

EF15AR01 lIdentificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepc¢ao, o imaginario, a capacidade
de simbolizar e o repertério imagético.

EF03MA12 Descrever e representar, por meio de esbocos de trajetos ou utilizan-
do croquis e maquetes, a movimentacao de pessoas ou de objetos
no espaco, incluindo mudancas de direcao e sentido, com base em
diferentes pontos de referéncia.

EF03MA13 Associar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, pi-
ramide, cone, cilindro e esfera) a objetos do mundo fisico e nomear
essas figuras.

EF03GEO1 Identificar e comparar aspectos culturais dos grupos sociais de seus
lugares de vivéncia, seja na cidade, seja no campo.

EF03GE04 Explicar como os processos naturais e histéricos atuam na producao
e na mudanca das paisagens naturais e antrdpicas nos seus lugares
de vivéncia, comparando-os a outros lugares.

BNCC - Componentels) curricular(es): Lingua Portuguesa; Arte; Matematica e
Geografia

Ano escolar: 3° ano

Tempo previsto: 2 horas, podendo realizar as atividades integralmente ou de
forma parcial

Espaco/local: A atividade pode ser realizada na sala de aula ou em espaco ao ar
livre, sendo apenas necessario se certificar de que os materiais necessarios es-
tao disponiveis. A caminhada proposta deve ser realizada no entorno da escola.

Conceitos trabalhados: Mobilidade urbana; acessibilidade; inclusao; diversida-
de; cidadania; paisagem urbana; arquitetura e patriménio; meio ambiente; direi-
to & cidade; cidade e infancia
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Descricao da atividade: A pratica pedagdgica visa ampliar a compreensao das
criancas sobre o espaco fisico e temporal em que vivem, a partir da utilizacao
de ferramentas de aproximacao com esses espacos, proporcionando o fortale-
cimento da nocao de pertencimento, de cidadania e da perspectiva da rua como
um lugar ndo apenas de se transitar, como também de permanecer, aprender,
conviver e cuidar. Assim, é oferecido as criancas a possibilidade de compreender
a si mesmas e a vida coletiva da qual fazem parte.

Materiais e equipamentos necessarios:

Primeira atividade:

Ficha impressa com o poema;

Hidrocores coloridos, lapis, borracha e papel em branco.
Segunda atividade:

Ténis, boné, dgua e protetor solar;

Colete identificando as criancas e adultos responsaveis;

+ 4+ + + + + +

Cartolina, papel em branco, lapis, borracha e hidrocores coloridos.

Passo a passo para aplicacdo: A primeira atividade, chamada de “caminhos da
poesia”, tem o objetivo de aproximar os alunos a poesia. E proposto um paralelo
entre a rua do poema e a rua real, estimulando os alunos a refletirem sobre o
espaco no qual vivem e convivem. A atividade se inicia com a leitura do poema
“Muito prazer, dona rua!” de Murilo Cisalpino. Apds esse momento, os alunos
sao convidados a compartilhar o que perceberam na sonoridade do poema, iden-
tificando as rimas e a repeticao de sons semelhantes no final dos versos. Por
meio do conteldo do poema, a atividade prevé que os alunos pensem como sao
as ruas nos bairros onde moram, a fim de encontrar semelhancas e diferencas,
para, posteriormente, registrar em um mural. A primeira atividade se encerra
com a proposta de desenho das ruas do entorno escolar, estimulando a meméria
das criancas e proporcionando a livre expressao de seus sentimentos e ideias.

A segunda atividade, “caminhos da cidade”, busca proporcionar uma experién-
cia imersiva com as criancas nas ruas do entorno da escola, instigando-as a
perceberem os elementos, as diferentes paisagens, as sensacoes e as pessoas
que encontrarem pelo percurso. A intencdo desta etapa é capturar, por meio do
desenho, a percepcao dos alunos sob sua prépria 6tica, as relacdes que criam
com o lugar, além da identificacdo, ou ndo, de perigos, desafios e solucdes ao
caminhar na rua. Dessa forma, a préatica se inicia com uma conversa sobre o
poema da atividade anterior e a introducao do objetivo da caminhada.

121 Fundacion MAPFRE




Sugestoes de perguntas/ reflexoes para dar o
pontapé nas trocas de experiéncias:

O que chama a atencao de vocés no caminho? Quais sdo as cores que vocés
enxergam? Quais sdo os sons que vocés ouvem? Quais sdo os cheiros que
vocés sentem? No que vocés pisaram? De que vocés riram no caminho? Do
que vocés fugiram? Quem vocés encontram no caminho? O que vocés viram
hoje que nunca tinham visto antes?

Durante a caminhada é proposto que o educador realize pausas para observa-
cOes e trocas, estimulando as criancas durante todo o trajeto e, também, criando
espacos para ouvir o que os alunos trazem e perceber como eles se manifestam
no espaco. No retorno a escola, é sugerida uma conversa sobre as percepcoes,
sentimentos e observacdes dos alunos. Para finalizar a atividade, propoe-se que
facam um desenho do entorno escolar a partir do que eles observaram no ca-
minho. Apds a criacao, tendo em maos os desenhos da primeira atividade, os
desenhos podem ser comparados a fim de identificar o que surgiu de diferente.

Estratégias didaticas: Para tornar a caminhada ainda mais lddica, pode ser ela-
borado, previamente, um kit explorador com materiais reciclaveis, como: rolo de
papel higiénico para ser utilizado como uma luneta, garrafinha pet para ser um
captador de sons, saquinho de papel para coletar materiais interessantes pelo
caminho, etc. O educador também deve pensar em estratégias para que todas
as alunas e alunos sigam um ritmo adequado durante a caminhada, de forma
gue nenhuma crianca fique para tras. Observar aspectos de acessibilidade du-
rante o percurso pode abrir oportunidades para discussoes.

Desdobramentos pos atividades: O poema pode ser ainda mais explorado com
foco na pergunta “Quem é que cuida da rua?”, que esta contida em um dos versos.
Os dados coletados, a partir das respostas dos alunos, podem ser organizados
em uma tabela e, posteriormente, pode ser construido um grafico de colunas,
além de um texto coletivo com a anélise das respostas. Dessa forma, outras areas
do conhecimento sao trabalhadas e novas habilidades podem ser desenvolvidas.
Apds a caminhada, outras atividades também sao sugeridas, como a realizacao de
um diario de campo individual, com texturas e elementos coletados pelo caminho,
assim como representacao escrita ou ilustrada do que foi visto durante o percur-
so. Também podem ser identificados, em conjunto, os obstaculos e desafios en-
contrados nas calcadas, estimulando os alunos a proporem solucdes. E, por fim,
podem ser listadas brincadeiras de rua que as criancas se identificam para que
elas possam pensar coletivamente o que precisaria ser modificado no caminho
que realizaram para que possam brincar nesses espacos.
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Materiais de apoio:

Veja o projeto na integra

Canal do YouTube IMAGINAC

Canal do YouTube CoCrianca

Podcast Cidades para brincar, invencoées para morar (com Bianca Antunes) -
Caos Planejado

Caderno de Projeto | Meu Bairro Brincante | Alto de Santa Terezinha - Coletivo
Massapé

TERCEIRA PARTE

Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (0DS) em acao: aprender brin-
cando com a cidade! Proposta de atividades sequenciais, progressivas e
interdisciplinares, voltadas para estudantes do 2° ao 5° ano do Ensino Fun-
damental, cujo objetivo é estimular, de forma lUdica, a compreensao das
criancas para as relacoes estabelecidas entre as nossas acoes, individuais e
coletivas, o territério e o futuro que queremos, por meio da abordagem dos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS). A proposta pedagdgica é
pautada em quatro pilares da educacao: aprender a conhecer, aprender a fa-
zer, aprender a conviver e aprender a ser. E sao propostas quatro atividades:
Jogo da Cidade Real, Jogo da Memdria, Cidade dos Desejos e Desafio ODS.
Quer saber mais? Acesse aqui.

Decodificando o territério - Arquitetura e Urbanismo como processo. A
pratica pedagégica busca decodificar o espaco urbano a partir de metodo-
logias participativas de leituras do territério, entendendo a arquitetura e o
urbanismo como processo, envolvendo estudantes e professores e buscan-
do alcancar toda a comunidade escolar. E proposta uma sequéncia de ativi-
dades em que saberes populares e bens culturais também sdo considera-
dos. O percurso direcionado ao Ensino Fundamental | é composto por sete
atividades que exploram a ludicidade como eixo principal na decodificacao
dos espacos, sendo elas: O caminho real e o caminho dos sonhos, Mural de
palavras, Mapas e profissoes, Maquetando ideias e sonhos, De olho nos es-
pacos, Paisagens do amanha e Cidadaos ativar. Descubra mais informacoes

clicando aqui.
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https://www.caubr.gov.br/caueduca/wp-content/uploads/2021/06/Inscricao-no-100.pdf
https://www.youtube.com/channel/UCG0z6uWdx3ASW_VDYfm6GlQ
https://www.youtube.com/channel/UCWFJ150AKa0UIB4w_ncO-HA
https://open.spotify.com/episode/54GUoP4VCqOFw9i6KVNVQF?si=Faq52lFHRnqw5qu63B_T_w
https://issuu.com/coletivomassape/docs/caderno_de_projeto_meu_bairro_brincante__issuu_
https://www.caubr.gov.br/caueduca/?p=1523
https://www.caubr.gov.br/caueduca/?p=1603

Modelo de elaboracao de um projeto, proposto pela Associacdao Nova
Escola, em parceria com a Fundacao Grupo Volkswagen, no curso online
“Meios de Transporte e desenvolvimento histérico, conexdo entre lugares e
particularidades de cada um”.

Projeto: Os meios de transporte: conexao, lugares e meio ambiente

Turma: 5° ano (Ensino Fundamental [)

Objetivos de aprendizagem:

Quanto mais avancamos em tecnologias e desenvolvimento, menores ficam
as distancias entre os lugares. Os meios de transporte possuem papel fun-
damental na concretizacdo da conexao entre lugares, sendo necessario o

uso responsavel e um olhar atento ao meio ambiente envolto no processo.
Nesse sentido, objetivamos aos alunos:

>

>

>

Reconhecer os meios de transporte como essenciais na conexao entre
lugares;

Evidenciar a evolucao dos transportes ao longo dos anos;

Registrar, de diferentes maneiras, os dados construidos pelos estu-
dantes;

Identificar o uso dos transportes no entorno escolar e parental;
Interpretar os dados das pesquisas dos alunos;
Debater sobre o uso responsavel dos transportes;

Planejar uma acao com base no desenvolvimento do projeto.

Habilidades e competéncias desenvolvidas:

Competéncias:

>

Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que res-
peitem o outro e promovam os direitos humanos, a consciéncia so-
cioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e glo-
bal, atuando criticamente frente a questdes do mundo contemporaneo.
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> Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigacao e a capaci-
dade de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos conheci-
mentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

> Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria
das ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a
imaginacao e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solucoes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

> Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as re-
lacdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autono-
mia, consciéncia critica e responsabilidade.

Habilidades:

EF15LP05 Planejar, com a ajuda do professor, o texto que serd produzi-
do, considerando a situacao comunicativa, os interlocutores
(quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou o propésito
(escrever para quél; a circulacao (onde o texto vai circular): o
suporte (qual é o portador do texto); a linguagem, organizacao
e forma do texto e seu tema, pesquisando em meios impressos
ou digitais, sempre que for preciso, informacdes necessarias a
producao do texto, organizando em topicos os dados e as fontes
pesquisadas.

EF15LP07 Editar a versao final do texto, em colaboracao com os colegas
e com a ajuda do professor, ilustrando, quando for o caso, em
suporte adequado, manual ou digital.

EF05LP09 Ler e compreender, com autonomia, textos instrucionais de re-
gras de jogo, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana,
de acordo com as convencoes do género e considerando a situa-
cao comunicativa e a finalidade do texto.

EF05MA05 Comparar e ordenar nimeros racionais positivos (representa-
coes fracionaria e decimal, relacionando-os a pontos na reta
numeérica.
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EF05CI03 Selecionar argumentos que justifiquem a importancia da cober-
tura vegetal para a manutencao do ciclo da dgua, a conservacao
dos solos, dos cursos de dgua e da qualidade do ar atmosférico.

EF05GEO03 |dentificar as formas e funcoes das cidades e analisar as mu-
dancas sociais, econdomicas e ambientais provocadas pelo seu
crescimento.

EF05GE04 Reconhecer as caracteristicas da cidade e analisar as intera-
coes entre a cidade e o campo e entre cidades na rede urbana.

EFO05HI01 Identificar os processos de formacao das culturas e dos povos,
relacionando-o0s com o espaco geografico ocupado.

Método:

> Pesquisas sobre os meios de transporte utilizados por cada aluno para
ir a escola;

> Classificacao e registro dos dados;

> Pesquisa histdrica sobre o desenvolvimento dos meios de transporte
listados na pesquisa;

> Conversa sobre possiveis acdes sociais relacionadas a mobilidade
acessivel;

> Desenvolvimento das acoes;
> Acdes sociais relacionadas a mobilidade acessivel;

> |dentificacdo das relacoes entre transportes publicos e privados ou en-
tre os meios de transporte utilizados na cidade e no campo, por meio
de levantamento bibliografico.

Atividades:

Detalhamento das atividades que serao desenvolvidas de acordo com as
metodologias (associadas as habilidades e competéncias da BNCC).

Recursos:

Materiais de papelaria para o desenvolvimento das pesquisas e das acoes
sociais.
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Cronograma:

Um bimestre

Produto do projeto:

Confeccao de cartazes e desenvolvimento de uma acdo escolar voltada ao
uso consciente dos meios de transporte na cidade, a partir do entorno es-
colar.

(Fonte: NOVA ESCOLA, Meios de Transporte e desenvolvimento histdrico, conexdo
entre lugares e particularidades de cada um, Curso online, 2019. Disponivel em:
https://cursos.novaescola.org.br/curso/11332/meios-de-transporte-e-desenvolvi-
mento-historico-conexao-entre-lugares-e-particularidades-de-cada-um/resumo
Acesso em: 21 out. 2021
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https://cursos.novaescola.org.br/curso/11332/meios-de-transporte-e-desenvolvimento-historico-conexao-entre-lugares-e-particularidades-de-cada-um/resumo
https://cursos.novaescola.org.br/curso/11332/meios-de-transporte-e-desenvolvimento-historico-conexao-entre-lugares-e-particularidades-de-cada-um/resumo
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